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หนาจอแสดงสถานะ
บทยอยนี้จะอธิบายวาหนาจอแสดงสถานะคืออะไร
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2.1 หนาจอแสดงสถานะ

หนาจอแสดงสถานะคืออะไร?

หนาจอแสดงสถานะ นั้นเปนหนาจอสําหรับแสดงการเปลี่ยนแปลงของขอมูลท่ีเกิดขึ้นจากอุปกรณท้ังหมด ในบทนี้จะกลาวถึง 
การแสดงเวลาปจจุบัน การแสดงขอมูลเชิงตัวเลข เชนปริมาณการผลิต และการแสดงกราฟของขอมูลอนาลอก เชนกําลังหรือ
ความเร็ว

วัตถุประสงคของหนาจอแสดงสถานะ

4หนาจอแสดงสถานะ

1

แสดงชื่อผลิตภัณฑและหมายเลขกลุมการผลติ

1

2

เครื่องจะนําขอมูลนาฬิกาจากภายในเครื่องมาแสดงเวลา
ปจจุบันบนหนาจอ 2

33
แสดงปริมาณการผลิตของแตละสายการผลิตในรูปแบบ
ตัวเลข

4

แสดงผลขอมูลของกําลัง และความเร็วของแตละ
สายการผลิตในรูปของกราฟแทง
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การแสดงเวลาปจจุบัน
บทยอยนี้จะกลาวถึงการแสดงเวลาบนเครื่อง GP
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การแสดงเวลา(การตั้งคาแถบแสดงเวลา)

2.2 การแสดงเวลาปจจุบัน

แถบแสดงเวลานั้นใชในการแสดงเวลาปจจุบันบนหนวยแสดงผล แถบแสดงเวลาจะแสดงเวลาอางอิงตามขอมูลนาฬิกาที่ถูก
เตรียมไวในพื้นที่ขอมูลระบบภายในเครื่อง GP (จับเวลาโดยฟงกช่ันนาฬิกา)

แถบเครื่องมือParts

แถบเมนู
1

1

เลือกแถบแสดงเวลาจาก[Parts] บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน [Time Display] 

1
2

3

1
รูปของแถบแสดงเวลาที่เลือกใชอยูขณะนั้นปรากฏอยู คลิกที่
[Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปของแถบแสดงเวลา
ได

2
Character Size: เลือกขนาดของตัวอักษร
Seconds Display: นอกจากจะสามารถแสดงเวลาเปนชั่วโมง/
นาทีไดแลวยังสามารถแสดงเปนวินาที

7Segment Display: แสดงเวลาเหมือนเครื่องคิดเลข

3
เลือกสีของแถบแสดงเวลา

* เลือกสีของ[Text Color] และ [Plate Color]ใหแตกตางกันเพราะ
หากเหมือนกันแลวจะทําใหไมสามารถมองเห็นตัวเลขที่แสดง
เวลา

ความคลาดเคลือ่นของขอมูลเวลาคือ+/-65 วินาทีตอเดือนที่สภาพอุณหภูมิปกติและสภาพไรประจุไฟฟา แตความคลาดเคลื่อนอาจ
เปน–380 ถึง+ 90 วินาทีตอเดือนขึ้นกับจํานวนปของการใชงานเครื่องและอุณหภูมิภายนอก สําหรับระบบที่ตองการเวลาที่แมนยํา 
ควรตรวจปรับเวลาเปนประจํา

ขอแนะนํา

(1) การเลอืกแถบแสดงเวลา

(2) การตั้งคาแถบแสดงเวลา
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แบบฝก การวางแถบแสดงเวลา

อธิบายวิธีการวาดแถบแสดงเวลา
ข้ันตอน

1. เปดหนาจอหลัก[B2]
2. ตั้งคาและวางแถบแสดงเวลา

(1) เลือกแถบแสดงเวลา

1
คลิกที่ไอคอน[Time Display] จากแถบเครื่องมือparts

1

(2) ต้ังคาแถบแสดงเวลา

1
กําหนดขนาดตวัอักษรและสีตามที่ตองการ
* ในการแสดงเวลานั้นไมตองมีการกําหนดแอดเดรส 1

1
หลังจากตั้งคาทั้งหมดแลว คลิกที[่Place] และวางแถบแสดงเวลาลง
บนหนาจอ

(3) วางแถบแสดงเวลา
1

2.2 การแสดงเวลาปจจุบัน
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บันทึก (พ้ืนที่วางสําหรับการจดบันทึก)
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การแสดงผลตัวเลข
ในบทยอยนี้กลาวถึงการแสดงผลตัวเลขของขอมูลของ
เครื่องPLC บนเครื่องGP
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การแสดงปริมาณการผลิต(การตั้งคาแถบแสดงผลตัวเลข)

2.3 การแสดงผลตัวเลข

การแสดงผลตัวเลขจะนํามาใชเพื่อแสดงผลปริมาณการผลิตบนหนาจอแสดงสถานะ
การใชการแสดงผลตัวเลขทําใหผูใชงานสามารถแสดงขอมูลตัวเลขบนจอไดอยางงายดาย

แถบเครื่องมือParts

แถบเมนู
1

1

เลือกแถบแสดงตัวเลข[Numeric Display] จาก
[Parts] บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน [Numerical Display]

1
รูปของแถบแสดงตัวเลขที่เลือกใชอยูขณะนั้นปรากฏอยู คลิกที่
[Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปของแถบแสดงเวลา
ได

1

2

2
เลือกเวิรดแอดเดรสที่เก็บขอมูลท่ีตองการนํามาแสดงผล

(1) เลือกแถบแสดงตัวเลข

(2) การตั้งคาขอมลู
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เลือกรูปแบบการแสดงผล ในกรณี 32 บิตนั้นเครื่องจะแสดง
ขอมูลของแอดเดรสที่กําหนดเชื่อมตอดวยแอดเดรสถัดไป

Code +/-: เลือกที่ชองนี้เพื่อแสดงผลขอมูลติดลบ จะสามารถ
เลือกไดเมื่อรูปแบบการแสดงขอมูลเปนแบบ[Decimal]เทานั้น

1 1 2

32
No. of Display Digits:กําหนดจํานวนตัวเลขที่ตองการใหแสดงผล

Decimal Places: กําหนดจํานวนทศนิยมที่ตองการ

Character Size: กําหนดขนาดของตัวอักษร
3

Shift Right: ตัวเลขที่แสดงจะวางอยูทางดานขวาสุดของพื้นที่แสดงผล

Shift Left: ตัวเลขที่แสดงจะวางอยูทางดานซายสุดของพื้นที่แสดงผล

Zero Suppress : กําหนดวาจะใหแสดงหรือไมแสดงเลขศูนย

ตัวอยาง) หากเลือก 123
ถาไมเลือก 00123

Zero Display: กําหนดวาจะใหแสดงหรือไมแสดงเลขศูนยเมื่อขอมูลมีคาเปนศูนย

ตัวอยาง) หากเลือก 0
 หากไมเลือก (ไมแสดงผล)

7 Segment Display: แสดงผลเหมือนกับเครื่องคิดเลข

1
แสดงรูปภาพของแถบแสดงตัวเลขที่เลือกใชในขณะนั้น
คลิกที[่Browser] จะสามารถเลือกลักษณะแถบแสดงตัวเลขตาม
รูปภาพที่แสดงไว

1 2

2
เลือกสีสําหรับแถบแสดงตัวเลข

* เลือกสีของ[Text Color] และ [Plate Color]ใหแตกตางกันเพราะ
หากเหมือนกันแลวจะทําใหไมสามารถมองเห็นตัวเลขที่แสดง
ผลได

(3) การตั้งคาของรูปแบบการแสดงผล

(4) การตั้งคารปูราง/สี

2.3 การแสดงผลตัวเลข
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ในการกําหนดคาการเตือนนั้น หากเลือกเปนแบบ Direct แลวคาสูงสุดและต่ําสุดที่จะทําใหเกิดการเตือนนั้นมีคาคงที่
หากเลือกเปนแบบIndirect แลวนั้นเวิรดแอดเดรสจะถูกจัดแบงโดยอัตโนมัติตามลําดับ โดยเริ่มจากแอดเดรสที่ถูกตั้ง
ไวสําหรับคาต่ําสุดและคาสูงสุด

ตัวอยาง) ชนิดของการเตือน: เมื่อเลือกแบบDirect

ชวงการเตือน ต่ําสุด: 40
สูงสุด: 1000

เมื่อขอมูลมีขนาดนอยกวา 40 หรือมากกวา 1000 จะปรากฏการเตือนขึ้น

ชนิดของการเตือน: เมื่อเลือกแบบIndirect

ชวงการเตือน  ต่ําสุด: คาที่ถูกเก็บไวในเวิรดแอดเดรส +2
สูงสุด: คาที่ถูกเก็บไวในเวิรดแอดเดรส +1

เมื่อขอมูลมีขนาดนอยกวาคาต่ําสุดหรือมากกวาคาสูงสุด การเตือนจะปรากฏขึ้น

ขอแนะนํา

1 1 2

3
2

กําหนดคาชวงการเตือน

3
เลือกสีการแสดงผลเมื่อมีการเตือนเกิดขึ้น

(5) การตั้งคาการเตือน

2.3 การแสดงผลตัวเลข

Alarm Display: เมื่อขอมูลท่ีแสดงผลนั้นอยูภายในชวงการเตือน 
สามารถตั้งใหสีของการแสดงผลมีสีท่ีแตกตางออกไปได
Direct: กําหนดใหคาต่ําสุด/สูงสุดของชวงการเตือนคงที่
Indirect:กําหนดใหคาต่ําสุด/สูงสุดของชวงการเตือนเปลี่ยนแปลงได
คาต่ําสุด/สูงสุดถูกจัดเก็บไวในแอดเดรสที่แสดงอยูในชวงการเตือน
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แบบฝก การวางแถบแสดงตัวเลข

อธิบายวิธีแสดงปริมาณการผลิตโดยใชแถบแสดงตัวเลข

อธิบายวิธีการวาดแถบแสดงตัวเลขที่จะแสดงปริมาณการผลิตของแต
ละสายการผลิตไวดังนี้[ขั้นตอน]
1.เปดหนาจอหลัก [B2]
2.ตั้งคาและวางแถบแสดงตัวเลข

(2) เลือกการตั้งคาแถบแสดงตัวเลข

1
คลิกที่ไอคอน [Numerical display] จากแถบ
เครื่องมือparts 

1

(3) ต้ังคาขอมลู

2
คลิกที[่Browser]และเลือกรูปแถบแสดงตัวเลขตามที่ตองการ

1 2

3
ตั้งคา[D50]ใน[Word Address]

1. เปดหนาจอหลัก [B2]
↓

2. ตั้งคาและวางแถบแสดงตัวเลข

(1) ขั้นตอน

2.3 การแสดงผลตัวเลข
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(5) วางแถบแสดงตัวเลข

1
วางแถบแสดงตัวเลขที่ตั้งคาแลวถัดจากคําวา [Line A]

วางแถบแสดงตัวเลขเชนเดียวกัน ถัดจากคําวา [Line B], [Line 
C], และ[Defect] 
โดยตั้งคาแอดเดรสตามที่แสดงดานลาง
สําหรับ [Line B] ตั้งคา D51
สําหรับ [Line C] ตั้งคา D52
สําหรับ [Defect] ตั้งคา D53

1

(4) เปดการตั้งคารูปแบบการแสดงผล

1
ท่ี[Data Display Format] ใหเลือกเปนแบบ [16 bit, DEC] 

1 2

3

2
ท่ี[No. of Display Digits] ใหตัง้คา [5] , ท่ี[Decimal Places] ให
ตั้งคา [0], ท่ี[Character Size]ใหตั้งคา [2x1(f)] 

3
เลือก [Display Style] ตามที่ตองการ

การใชฟงกช่ันDuplicate จะทําใหผูใชงานสามารถทําการคัดลอกไดหลายวัตถุในครั้งเดียว
หากวัตถุท่ีเลือกเปนสวนแสดงผลหรือแถบขอความที่ตองกําหนดแอดเดรสแลวนั้นจะมีชองการกําหนดแอดเดรสเพิ่ม
มาโดยอัตโนมัติ

(*เลือก [Duplicate] จาก [Edit] จากแถบเมนู)

ขอแนะนํา

2.3 การแสดงผลตัวเลข
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 การแสดงผลกราฟ,มิเตอร
บทยอยนี้จะกลาวถึงการแสดงผลขอมูลจากเครื่องPLC ในรปูแบบ
กราฟแทง
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กราฟที่สามารถแสดงบนเครื่องGP

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร

กราฟที่สามารถแสดงบนเครื่องGPไดแก กราฟแทง กราฟวงกลม กราฟครึ่งวงกลม กราฟมิเตอร กราฟเสน เปนตน การใชเมนูpartsทํา
ใหผูใชงานสามารถวางกราฟพรอมกับสเกลของกราฟเพียงทําการตั้งคาและวางลงบนจอเทานั้น สเกลของกราฟจะแบงออกเปน 10 
สวนเทาๆกันและถูกวางลงบนจอโดยอัตโนมัตินอกจากนี้ยังสามารถเพิ่มหรือลดสเกลได

ตัวอยางกราฟ

การแสดงผลกราฟแตละชนิด (เลือกกราฟจากแถบเครื่องมอืpartsอยางไร)

1

1
กราฟแทง : ขอมูลจากเวิรดแอดเดรสของเครื่องPLC จะถูกแสดงผลอยูในรูปของกราฟแทง

กราฟวงกลม : ขอมูลจากเวิรดแอดเดรสของเครื่องPLC จะถูกแสดงผลอยูในรูปของกราฟวงกลม

กราฟครึ่งวงกลม : ขอมูลจากเวิรดแอดเดรสของเครื่องPLC จะถูกแสดงผลอยูในรูปของกราฟครึ่งวงกลม

กราฟรูปแทง็ก : ขอมูลจากเวิรดแอดเดรสของเครื่องPLC จะถูกแสดงผลอยูในรูปของกราฟรูปแท็งก

กราฟมิเตอร : ขอมูลจากเวิรดแอดเดรสของเครื่องPLC จะถูกแสดงผลอยูในรูปของกราฟมิเตอร

กราฟเสน : ขอมูลจากเวิรดแอดเดรสของเครื่องPLC จะถูกแสดงผลอยูในรูปของกราฟเสน
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การแสดงผลความเร็ว(การตั้งคากราฟแทง)

การแสดงผลแบบมิเตอรหรือแบบกราฟนั้นมักถูกใชมากในการติดตามดูสถานะของขอมูลแบบอนาลอก เชนความเร็วและ
กําลัง

แถบเครื่องมือParts

แถบเมนู
1

1

เลือกกราฟแทงที่[Bar Graph] จาก[Parts]บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน [Bar Graph] 

1
คลิกทีB่rowser เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปกราฟได 1 2

3

2
[สัมบูรณ (Absolute)]
Word Address: เลือกเวิรดแอดเดรสที่เก็บขอมูลท่ีตองการ
แสดงผล
Data Format:เลือกรูปแบบของขอมูลท่ีจะเก็บไวในเวิรด
แอดเดรส
Display Mode +/-: เลือกที่นี่หากแสดงขอมูลติดลบ (อาจ
เลือกไดเฉพาะในกรณีท่ีเลือกแบบ Bin ไวเทานั้น)

3
[สัมพัทธ (Relative)]

Bit Length: ตั้งคาความยาวบิตที่เหมาะสมสําหรับขอมูลท่ีถูก
จัดเก็บไวในเวิรดแอดเดรส

Input Range: ตั้งคาขอบเขตของขอมูลท่ีถูกจัดเก็บไวในเวิรด
แอดเดรส

Input Code: เมื่อเลือก[No Code] หมายถึงสนใจแตเฉพาะตัว
เลขบวกเทานั้น หากสนใจเลขลบดวยใหเลือก [+/- 2’s 
Complement] หรือ[+/- MSB]

[สัมพัทธ (Relative)]

[สัมบูรณ (Absolute)]

(1) การเลอืกกราฟแทง

(2) การตั้งคาขอมลู

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร
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ขอแนะนํา

ความแตกตางระหวาง สัมบูรณ(Absolute) และสัมพัทธ(Relative)

100

สัมบูรณ(Absolute)

เมื่อขอบเขตของการแสดงผลของกราฟแทงอยูในชวง 0 ถึง 100 ของขอมูลแอดเดรสนั้น หากคาของขอมูลสูงกวา 100 แลวนั้น
กราฟแทงจะแสดงเปนเต็มแทงและคงที่

ตัวอยาง) เมื่อคาของขอมูลคือ 80 กราฟแทงจะแสดงผลเชนเดียวกับทางขวามือ

0สัมพัทธ(Relative)

สามารถตั้งคาคาสูงสุด/ต่ําสุดของชวงการแสดงผลของกราฟ
แทงได

ตัวอยาง) ชวงของขอมูล: ต่ําสุด [0] ถึงสูงสุด [4095]

เมื่อคาของขอมูลเปน1000 นั้นกราฟแทงจะสูง
1000
4095 

(ปดเลขทศนิยมทิ้ง)

X100 = 24%

100%

0 0%

ชวงของขอมูล

65535

4095

1
Display Direction: เลือกทิศทางการแสดงผลของกราฟ

Axis Divisions: สามารถตั้งคาไดในกรณีท่ีเลือกใชรูปภาพ
กราฟแบบมีสเกล หากไมตองการใชสเกลใหเลือกเปน[0]

1
(3) การตั้งคากราฟ

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร

1000→
←24%
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1
คลิกที[่Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปกราฟได

1 2

2
เลือกสีสําหรับกราฟ

1
Alarm Display: เมื่อขอมูลท่ีแสดงผลอยูภายในชวงการ
เตือน สามารถกําหนดใหการแสดงผลมีสีท่ีแตกตางออกไป
ได

Alarm Type: หากเลือก[Direct] คาสูงสุดและคาต่ําสุดของ
ขอบเขตการเตือนจะคงที่ หากเลือกแบบ[Indirect] คาสูงสุด
และคาต่ําสุดของขอบเขตการเตือนจะเปลี่ยนแปลงได
Alarm Range: ตั้งคาชวงการเตือน

*หนวยของชวงการเตือนมีหนวยเปนเปอรเซ็นต
คาที่กําหนดไดของคาต่ําสุดคือ 0 ถึง 99 และคาที่กําหนด

ไดของคาสูงสุดคือ 1 ถึง 100

Alarm Color: เลือกสีของการแสดงผลเมื่อการเตือนเกิดขึ้น

1

(4) การตั้งคารปูราง/สี 

(5) การตั้งคาการเตือน

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร
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แบบฝก การวางกราฟแทง

อธิบายวิธีการวาดกราฟแทงเพื่อแสดงความเร็วในแตละ
สายการผลิต

[ข้ันตอน]

1. เปดหนาจอหลัก [B2]
2. ตั้งคาและวางกราฟแทง

(1) เลือกกราฟแทง

1
คลิกที่ไอคอน [Bar Graph] จากแถบเครื่องมือparts

1

(2) ต้ังคาขอมลู 

1
คลิกทีB่rowser และเลือกรูปกราฟแทงตามที่ตองการ

1 2

2
เลือกแบบ[Absolute] และเลือกเวิรดแอดเดรสเปน D55 
และเลือกรูปแบบขอมูลเปนแบบ Bin 

(3) ต้ังคากราฟ

1
ท่ี [Display Direction] เลือกRight

1

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร
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(4) วางกราฟ

1
คลิกที[่Place] และวางกราฟแทงลงบนหนาจอ

1
(5) ต้ังคาและวางกราฟอื่นๆ

1

1
ตั้งคากราฟแทงใหแสดงความเร็วของLine B ถึง D 
ลักษณะเดียวกับกราฟแทงที่แสดงความเร็วของ
Line A

ความเร็วของขอมูลของLine B ถึง D ถกูจัดเก็บไว
ดังตอไปนี้

Line B:เวิรดแอดเดรส [D56]
Line C:เวิรดแอดเดรส [D57]
Line D:เวิรดแอดเดรส [D58]

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร
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แสดงผลกําลัง(Power)อยางไร(การต้ังคากราฟมิเตอร)

การแสดงผลแบบมิเตอรหรือแบบกราฟนั้นมักถูกใชมากในการติดตามดูสถานะของขอมูลแบบอนาลอก เชนความเร็วและกําลัง

แถบเครื่องมือParts

แถบเมนู
①

1

เลือก[Meter]จาก[Parts] บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน[Meter Graph]

1
คลิกที[่Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปกราฟได 1 2

3

2
[สัมบูรณ(Absolute)]
Word Address : เลือกเวิรดแอดเดรสที่ตองการใหขอมูลท่ี
ตองการแสดงผลถูกจัดเก็บ
Data Format:ตั้งคารูปแบบของขอมูลท่ีตองการจัดเก็บใน
เวิรดแอดเดรส
Display Mode +/-:เลือกที่นี่หากแสดงขอมูลติดลบ (อาจเลือก
ไดเฉพาะในกรณีท่ีเลือก Bin ไวเทานั้น)

3
[สัมพัทธ(Relative)]
Bit Length: ตั้งคาความยาวบิตที่เหมาะสมสําหรับขอมูลท่ี
จัดเก็บไวในเวิรดแอดเดรส
Input Range: ตั้งคาขอบเขตของขอมูลท่ีจัดเก็บไวในเวิรด
แอดเดรส
Input Code: เมื่อเลือก[No Code] หมายถึงสนใจแตเฉพาะตัว
เลขบวกเทานั้น หากสนใจเลขลบดวยใหเลือก [+/- 2’s 
Complement] หรือ[+/- MSB]

[สัมพัทธ(Relative)]

[สัมบูรณ(Absolute)]

(1) เลือกกราฟมิเตอรอยางไร

(2) การตั้งคาขอมลู

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร

* สําหรับความแตกตางระหวาง[Absolute] และ [Relative], ดูรายละเอียดหนา2-17
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1
1

Display Direction: เลือกทิศทางการแสดงผลของกราฟ

Axis Divisions: สามารถตั้งคาไดในกรณีท่ีเลือกใชรูปภาพกราฟแบบ
มีสเกล หากไมตองการใชสเกลใหเลือกเปน[0]

1 1 2

2

1 1

(3) การตั้งคากราฟ

(4) การตั้งคารปูราง/สี 

(5) การตั้งคาการเตือน

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร

คลิกที[่Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปกราฟได

เลือกสีของกราฟ

Alarm Display: เมื่อขอมูลท่ีแสดงผลอยูภายในชวงการ
เตือน สามารถตั้งใหสีการแสดงผลมีสีท่ีแตกตางออกไปได
Alarm Type: หากเลือก[Direct] คาสูงสุดและคาต่ําสุดของ
ชวงการเตือนจะคงที่ หากเลือกแบบ[Indirect] คาสูงสุดและ
คาต่ําสุดของชวงการเตือนจะเปลี่ยนแปลงได
Alarm Range: ตั้งคาชวงการเตือน
*หนวยของคาชวงการเตือนมีหนวยเปนเปอรเซ็นต
คาที่กําหนดไดของคาต่ําสุดคือ 0 ถึง 99 และคาที่กําหนดได
ของคาสูงสุดคือ 1 ถึง 100
Alarm Color: เลือกสีของการแสดงผลเมื่อการเตือนเกิดขึ้น
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แบบฝก การวางกราฟมิเตอร

อธิบายวิธีการวาดกราฟมิเตอรท่ีแสดงคากําลังในแตละ
สายการผลิต

[ข้ันตอน]

1. เปดหนาจอหลัก [B2]
2. ตั้งคาและวางกราฟมิเตอร

(1) เลือกกราฟมิเตอร

1
คลิกที่ไอคอน[กราฟมิเตอร] บนแถบเครื่องมือparts

1

(2) ต้ังคาขอมลู

1
คลิกทีB่rowser และเลือกรูปกราฟมิเตอรตามที่ตองการ

1 2

2
เลือก[Absolute] และตั้งคาในเวิรดแอดเดรสเปน D55 แล
รูปแบบขอมูลเปน Bin

(3) ต้ังคากราฟ

1
สําหรับ[Display Direction] เลอืก[Clockwise]

1

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร
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(4) วางกราฟ

1
คลิกที[่Place] และวางกราฟมิเตอรลงบนหนาจอ

1
(5) ต้ังคากราฟและวางกราฟอืน่ๆ 

1

1
ตั้งคากราฟมิเตอรแสดงกําลัง(Power)ของ
สายการผลิตของLine B ถึงD ในลักษณะเดียวกับ
กราฟมิเตอรท่ีแสดงกําลัง(Power)ของสายการผลิต
ของ Line A
ขอมูลกําลังของ Line B ถึงD ถูกจัดเก็บอยูดังแสดง
ดานลาง
Line B: เวิรดแอดเดรส [D56]
Line C: เวิรดแอดเดรส [D57]
Line D: เวิรดแอดเดรส [D58]

2.4 การแสดงกราฟ,มิเตอร
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บันทึก (พ้ืนที่วางสําหรับการจดบันทึก)
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การแสดงผลกราฟเสน
ในบทยอยนี้จะกลาวถึงการแสดงผลขอมูลของเครื่องPLC 
ในรูปแบบกราฟเสน
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แสดงผลกราฟเสนอยางไร

2.5 การแสดงกราฟเสน

กราฟเสนเหมาะสมสําหรับใชในการติดตามสังเกตการเปลี่ยนแปลงของขอมูลภายในชวงเวลาใดๆ  นอกจากนี้ยังสะดวกในการ
สังเกตการเปลี่ยนแปลงของขอมูลเมื่อตองพิจารณายอนกลับไปเปนเวลานาน

*ในหนาจอตัวอยาง ไมมีการใชฟงกช่ันนี้

แถบเครื่องมือParts

แถบเมนู1

1

เลือก[Trend Graph] จาก[Parts] บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน[กราฟเสน]

1
คลิกที[่Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปกราฟได

1 2

2
Display Mode +/-: เลือกที่ชองนี้หากตองการแสดงขอมูลติดลบ (อาจ
เลือกไดเฉพาะในกรณีท่ีเลือก Bin ไวเทานั้น)

Data Format: กําหนดรูปแบบของขอมูลท่ีตองการจัดเก็บในเวิรด
แอดเดรส

(1) การเลอืกกราฟเสน

(2) การตั้งคาขอมลู
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2.5 การแสดงกราฟเสน

1
เลือกชนิดของกราฟ

(*สําหรับรายละเอียด ดูหนาถดัไป)

1

22
Display Direction: เลือกทิศทางที่เสนกราฟจะขยายออกไป
Data Samples: กําหนดจํานวนขอมูลท่ีจะแสดงในกราฟเสนหนึ่ง
กราฟ
Scroll: กําหนดจํานวนขอมูลท่ีตองการใหเลื่อนไปเมื่อกราฟเสน
แสดงผลเต็มพื้นที่แลว
Sampling Time: กําหนดรอบการเก็บขอมูล หนวยเปนวินาที
Backup: เมื่อเลือกที[่Graph Backup] เครื่องจะสามารถเก็บขอมูล
ของกราฟไวไดแมวาจะปดเครื่องแลว และสามารถนําแสดงผลได
อีกครั้งเมื่อเปดเครื่อง และเมื่อเลือกที[่Synchronous Mode] กราฟ
ท่ีไดจะวาดตามลําดับโดยเริ่มจากขอมลูกอนเครื่องปด หากไมได
เลือกที่[Synchronous Mode] แลวนั้นขอมูลของกราฟจะเริ่มจาก 
[0] ใหมอีกครั้ง
Axis Scale: กําหนดจํานวนสเกลของแกนตั้งและแกนนอน หาก
ไมตองการใชใหตั้งคาไวท่ี [0]

4

3

3
Display Range: เมื่อเลือกที่[Scale]จะสามารถตั้งคาขอบเขตลางและขอบเขตบนของความกวางของขอมูลท่ีแสดงในกราฟเสน

(*ฟงกช่ันนี้มีในเครื่องรุน GP2000 series เทานั้นและใชไดก็ตอเมื่อเลือกการแสดงผลกราฟเปนแบบ [Block Display]เทานั้น)

4
Historical: สามารถแสดงขอมูลยอนหลังในกราฟเสนไดโดยการกําหนดจํานวนขอมูลท่ีตองการบันทึกในชอง[Sampling] และ
สรางสวิตชไวสําหรับแสดงขอมูลยอนหลัง 

(* ฟงกช่ันนี้มีในเครื่องรุน GP2000 series เทานั้นและใชไดก็ตอเมื่อเลือกการแสดงผลกราฟเปนแบบ [Normal] และ [Pen 
Recorder])

(3) การตั้งคากราฟ
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2.5 การแสดงกราฟเสน

30 25 60 40 20

30 25 60 40 20

0
5

30
25
60
40
20

1
5

30
25
60
40
20

2
5

30
25
60
40
20

0
5

40
60
25
30
75

1
5

40
60
25
30
75

3
5

20
50
50
70
40

Normal

ในชวง(เวลา)สุมเก็บขอมูล แตละชวงที่ผานไปนั้นจะมีขอมูลลาสดุเพิ่มเขามาตามทิศทางการแสดงผลที่ไดกําหนดไว เมื่อ
เสนกราฟ(หลายเหลี่ยม)ไปถึงขอบสูงสุดของกราฟเสนแลวนั้น กราฟจะเลื่อนไปตามทิศทางการแสดงผลเปนจํานวน
หนวยตามที่กําหนดไวใน[Scroll]

Pen Recorder

เมื่อชวงเวลาสุมเก็บขอมูลแตละชวงผานไปนั้น เสนกราฟ(หลายเหลี่ยม)จะถูกเลื่อนไปในทิศทางตรงกันขามกับที่เลือกไวใน
[display direction] ขอมลูลาสุดจะถูกแสดงที่ริมขอบ (ในตัวอยางนี้ จะอยูทางริมดานขวา) ของพื้นที่แสดงผลกราฟเสมอ

Block Display

ขอมูลท้ังหมดที่อยูในเวิรดแอดเดรสที่ตอเนื่องกันจะถูกแสดงผลในรูปกราฟเสนกราฟเดี่ยว 
หากตองการควบคุมการเปด/ปดจอแสดงผลของกราฟใหสรางแอดเดรสสําหรับการควบคุมการเปด/ปด

เร่ิมแสดงผล

เร่ิมแสดงผล

ขอแนะนํา

*แอดเดรสสําหรับการควบคุมการแสดงผล

※

※

※

※

※

※

※

※

※

※

※

※



OtasukeGP

2 - 30

2.5 การแสดงกราฟเสน

1
No. of Channels: กําหนดจํานวนของกราฟเสน สามารถ
กําหนดไดไมเกิน 20 กราฟในหนึ่งพื้นที่แสดงผล และไมเกิน 20 
กราฟสําหรับหนึ่งไฟลโปรเจค  สวนในรุนST/GP2000 series 
สามารถกําหนดไดไมเกิน 40 กราฟในหนึ่งไฟลโปรเจค

Word Address: ตั้งแอดเดรสที่เก็บขอมูลท่ีตองการนํามาแสดง
ในchannelท่ีเลือกไว

1

2 3

2
สามารถเลือกหมายเลขของchannel ตามที่ตั้งไวท่ี[No. of 
Channels] 
เลือกหมายเลขchannelเพื่อทําการตั้งคา

3
เลือกชนิดของเสนและสีของกราฟที่จะแสดงผลใน channel ท่ีเลือก
ไวขณะนั้น

1 2
1

คลิกที[่Browser] เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกรูปกราฟได

2
เลือกสีของกราฟ

(4) การตั้งคาChannel

(5) การตั้งคารปูราง/สี
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2.5 การแสดงกราฟเสน

1
Alarm Display : เมื่อขอมูลท่ีแสดงผลอยูในชวงของการเตือน 
สามารถแสดงเปนตัวเลขที่มีสีแตกตางไป
Current Channel : เลือกหมายเลขของchannelตามที่กําหนดไว
ใน [No. of Channels] เพื่อทําการตั้งคาการเตือนสําหรับchannel
นั้นๆ

1

22
กําหนดชวงการเตือน

3
เลือกสีของการแสดงผลการเตือน

11
เลือกเสนชวยเหลือท่ีตองการตั้งคา
เสนชวยเหลือท่ีตั้งคาแลวจะแสดงผลเปนรูปภาพ แตจะแตกตาง
จากที่แสดงบนหนาจอจริง

2
Line: เลือกที่ชอง[Line]เมื่อตองการแสดงเสนชวยเหลือ และ
กําหนดตําแหนงแสดงเสน ชนิดและสีของเสนชวยเหลือ

Direct: กําหนดตําแหนงแสดงเสนชวยเหลือไดโดยตรงและ
ตําแหนงแสดงเสนนั้นคงที่

Indirect: กําหนดตําแหนงแสดงเสนชวยเหลือ ตามขอมูลท่ีเก็บไว
ในเวิรดแอดเดรส โดยตําแหนงแสดงเสนสามารถเปลี่ยนปลงได
โดยการเปลี่ยนแปลงขอมูลในเวิรดแอดเดรส

3

สามารถเลือกที่ชองนี้ไดเมื่อตั้งคากราฟเปนแบบ [Block] หรือ 
[Scale] เทานั้น เสนชวยเหลือนี้สามารถนําไปแสดงบนกราฟได

2

(6) การตั้งคาการเตือน

(7) การตั้งคาเสนชวยเหลือ(Assistant Line)
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การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง
บทยอยนี้จะกลาวถึงการแสดงผลขอมูลตัวอักษรที่จัดเก็บอยูในเครื่อง 
PLC บนหนาจอ



OtasukeGP

2 - 33

วิธีการตางๆในการแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง

2.6 การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง

เครื่องสามารถนําขอมูลตัวอักษรแบบสตริงที่เก็บอยูในเวิรดแอดเดรสมาแสดงผลบนหนาจอได
ประเภทของตัวอักษรตางๆ นั้นไดแก ช่ือผลติภัณฑ หมายเลขรุน ช่ือผูรับผิดชอบ ท้ังหมดนี้สามารถนํามาแสดงผลบนหนาจอ
ได

วิธีการในการแสดงผลตัวอกัษร: มี 2 วิธกีาร 

การใชแถบ
แสดงขอความ 

(Tags)

การใชสวน
แสดงผล
(Parts)

จอแสดง
แปนพิมพตัวเลข

แถบแสดง
ตัวอักษรแบบ
สตริง (S tag)

หากกําหนดเปนตัวอักษรแบบสตริงโดยการใชจอแสดงแปนพิมพตัวเลข  ขอมูลของเครื่องPLCจะถูกอานออกมาเปนขอมูล
แบบสตริง   ณ เวลานั้นหากขอมูลขาเขาจะถูกกําหนดเปนบิต ตราบใดที่ทริกเกอรบิตมีสถานะเปดอยูเครื่องจะไมมีการรับ
ขอมูลใดๆและมีเพียงจอแสดงผลเทานั้น  แมวาจะไมมีแปนพิมพแสดงอยูบนหนาจอ หากทริกเกอรบิตมีสถานะเปด หนาจอ
จะอยูในสถานะรอขอมูลโดยมีเคอรเซอรแสดงอยูและขอมูลสตริงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลง
โดยทั่วไปแลวขอมูลท่ีเก็บอยูในแอดเดรสของเครื่องPLCจะถูกอานเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงของทริกเกอรบิตและจะแสดงผล
ขอมูลใหม แตหากกําหนดไวเปนแบบ [Indirect]แลวเครื่องจะแสดงผลขอมูลลาสุดทุกครั้งเมือ่มีการเปลี่ยนแปลงของขอมูล
โดยไมตองมีการกาํหนดทริกเกอรบิตแตอยางใด  และสามารถแสดงตัวอกัษรไดไมเกิน 100 ตัวอักษร

*ในหัวขอ S Tag จะมีคําแนะนําเกี่ยวกับลําดับของตัวอักษรเมื่อขอมูลตัวอักษรแบบสตริงถูกเก็บอยูในแอดเดรสของเครื่องPLC ดูรายละเอียดที่หนา 
2-38

・ ลําดับในการเก็บขอมูลตัวอักษรแบบสตริงภายในเครื่องPLCนั้นแตกตางกันไปขึ้นกับเครื่องPLC
กําหนดโหมดขอมูลตัวอักษรแบบสตริงในเมนูของเครื่องGP ท่ีหัวขอ[System Surroundings Setup] เพราะลําดับของ

ตัวอักษรอาจมีความผิดพลาดได

 ขอแนะนํา

ลําดับการเกบ็ขอมูล
(Data Device Storage Order)

Internal Word, 
Byte LH/HL Storage Order

Double-word 
Internal Word LH/HL Storage Order

โหมดขอมูลตัวอักษรแบบสตรงิ
(Character String Data Mode)

4
2
5
1
6
7
8
3

LH order
HL order
LH order
HL order
LH order
HL order
LH order
HL order

LH order

HL order

LH order

HL order

เริ่มเก็บขอมูลจากขอมูลแรก
(Storage from Initial data)

เริ่มเก็บขอมูลจากขอมูลสุดทาย
(Storage from End data)

・การใชจอแสดงแปนพิมพตัวเลขนั้นจะทําใหผูใชสามารถแสดงขอมูลแบบสตริงได ในกรณีนี้ใหกําหนดทริกเกอรบิตที่จะไม
เปนสถานะเปด

* สําหรับขอมูลเกี่ยวกับจอแสดงแปนพิมพตัวเลขนั้น ดูรายละเอียดหนา6-6

ขอแนะนํา
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การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง(การตั้งคาแถบแสดงตัวอักษร(S tag))

2.6 การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง

S tag จะอานขอมูลตัวอักษรแบบสตริง(รหัสASCII, รหัสShift JIS) ท่ีถกูเกบ็ไวในเครื่อง PLC และแสดงผลบนหนวยแสดงผล
โดยทั่วไปขอมูลแบบสตริงที่เก็บอยูในเวิรดแอดเดรสจะถูกอานเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงของทริกเกอรบิต (Trigger Bit) และจะแสดงผล
ขอมูลใหม แตอยางไรก็ตามหากตั้งไวเปนแบบIndirectแลวการแสดงผลนั้นจะแสดงผลขอมูลลาสุดโดยอัตโนมัติเมื่อมีการเปลี่ยนแปลง
ขอมูลเกิดขึ้นโดยไมตองมีทริกเกอรบิตเฉพาะ โดยสามารถแสดงตัวอักษรไดไมเกิน 100 ตัวอักษร

1
เลือกเวลาในการอัพเดทการแสดงขอมูลแบบสตริง

0->1  เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงของบิตที่กําหนดไวในทริกเกอรบิต
แอดเดรส (Trigger Bit Address) เชนจาก [ปด->เปด] แลวนั้นจะมี
การอัพเดทการแสดงผล

0<->1 เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงของบิตที่ตั้งไวในทริกเกอรบิต
แอดเดรส (Trigger Bit Address) เชนจาก [ปด->เปด] หรือ [เปด->
ปด] แลวนั้นจะมีการอัพเดทการแสดงผล

Indirect: เก็บขอมูลในเวิรดแอดเดรสโดยไมมีการกําหนดทริกเกอร
บิตเพื่อใชอัพเดทแถบแสดงผล

1

2
ตั้งบิตแอดเดรสที่ตองการใหเปนบิตทริกเกอรสําหรับการอัพเดทแถบแสดงขอมูลแบบสตริง

3

2

3
ตั้งแอดเดรสเริ่มตนที่เก็บขอมูลแบบสตริงที่ตองการแสดงผล

แถบเครื่องมือTag

แถบเมนู1

1

เลือก[S Tag]จาก[Parts] บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน [Stag]

(1) การเลอืก S tag

(2) การตั้งโหมดการแสดงผล
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2.6 การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง

1
Display Size: กําหนดขนาดของตัวอักษรที่แสดงผล

No. of Display Char.: กําหนดจํานวนตัวอักษรที่ตองการแสดงผล
1

2
เลือกสีของตัวอักษรและสีพื้นหลังที่ตองการแสดงผล

3

2

3
Shift Left, Centered, Shift Right: ตั้งตําแหนงของขอมูลแบบสตริง
ในพื้นที่แสดงผล
Clear Display: เมื่อเลือกที่ชองนี้ ขอมูลแบบสตริงที่จะแสดงผลถดัไป
จะแสดงหลังจากลบขอมูลแบบสตริงที่แสดงกอนหนาแลว
หากไมไดเลือกที่ชองนี้ ขอมูลแบบสตริงที่จะแสดงผลตอไปจะ
เขียนทับลงบนขอมูลแบบสตริงที่แสดงกอนหนาโดยไมมีการลบกอน

4

4
เลือกลกัษณะของตัวอักษร
*ใชไดในเครื่องรุน GP2000 seriesและST series เทานั้น

1
ตั้งคามุมการแสดงผลของขอมูลแบบสตริง

1

(3) การตั้งขนาด/รูปแบบ

(4) การตั้งคามมุของการแสดงผล



OtasukeGP

2 - 36

แบบฝก การวางแถบแสดงตัวอักษร(S Tag)เพื่อแสดงขอมูลแบบสตริง

อธิบายวิธีการวาดแถบแสดงขอมูลแบบสตริง(หรือS tag)ใน
การแสดงขอมูลแบบสตริง

[ข้ันตอน]

1. เปดหนาจอหลัก [B2]
2. ตั้งคาและวาง S tag

2.6 การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง

(1) เปดแถบแสดงตัวอักษร

1
คลิกที่ไอคอน[S tag]จากแถบเครื่องมือTag

1

1
ท่ี[Trigger Type]ใหเลือกแบบ[Indirect]

1
(2) ต้ังโหมดการแสดงผล

2
2

ตั้งคา D60 ท่ี[Word Address]
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2.6 การแสดงผลตัวอักษรแบบสตริง

1
ท่ี[Display Size]ใหเลือก [2x1(f)] และที่[No. of Display] ใหตั้งคา[7] 1

(3) ต้ังขนาด/รูปแบบการแสดงผล

2
2
เลือกสีท่ี[Char. Color], [Background Color]และเลือก[Display Style]
และ[Style] ตามที่ตองการ

(4) วางแถบแสดงตัวอักษร

1
คลิกOK และวางS tag ลงบนหนาจอ

1

สําหรับการปอนขอมูลตัวอักษรแบบสตริง ดูรายละเอียดหนา 6-23.

 ขอแนะนํา

(5) แสดงขอมูลตัวอักษร

1
เมื่อเก็บขอมูลตัวอักษรแบบสตริงไวในแอดเดรสที่ตั้งคาไว กจ็ะ
แสดงตัวอักษรนั้นๆ

1


