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21.1 การทํางานของบิต

21.1.1 Bit Settings

ตัวอยางนิพจน
set ([b:[#INTERNAL]LS010000])

จากตัวอยางขางบน บิตที่ 00 ของ LS0100 ถูกเปลี่ยนจาก 0 → 1

21.1.2 Clear Bit

ตัวอยางนิพจน
clear ([b:[#INTERNAL]LS010000])

จากตัวอยางขางบน บิตที่ 00 ของ LS0100 ถูกเปลี่ยนจาก 1 → 0

21.1.3 Bit Toggle

ตัวอยางนิพจน
toggle([b:[#INTERNAL]LS010000])

จากตัวอยางขางบน บิตที่ 00 ของ LS0100 ถูกเปลี่ยนจาก 1 → 0 หรือจาก 0 → 1

Bit Operation ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Bit Settings
“21.1.1 Bit Settings” (หนา 21-2)

เปลี่ยนตําแหนงบิตที่ระบจุาก 0 → 1

Clear Bit
“21.1.2 Clear Bit” (หนา 21-2)

เปลี่ยนตําแหนงบิตที่ระบจุาก 1 → 0

Bit Toggle
“21.1.3 Bit Toggle” (หนา 21-2)

เปลี่ยนตําแหนงบิตที่ระบจุาก 1 → 0 หรือจาก 0 → 1

รายการ คําอธิบาย
ขอมูลสรุป เปลี่ยนตําแหนงบิตที่ระบจุาก 0 → 1

รูปแบบ set( )

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เปลี่ยนตําแหนงบติที่ระบจุาก 1 → 0

รูปแบบ clear()

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เปลี่ยนตําแหนงบติที่ระบุจาก 1 → 0 หรือาจาก 0 → 1

รูปแบบ toggle ( )
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21.2 การวาด

21.2.1 Call Screen

Draw ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Call Screen
“21.2.1 Call Screen” (หนา 21-3)

เรียกหนาจอ (หนาจอหลัก) ที่มีหมายเลขหนาจอที่กําหนด

ฟงกชันนี้ใชใน Extended Script ไมได

Circle
“21.2.2 Circle” (หนา 21-4)

วาดวงกลมที่กําหนด

Dot
“21.2.3 Dot” (หนา 21-5)

วาดจุดที่กําหนด

Line
“21.2.4 Line” (หนา 21-5)

วาดเสนที่กําหนด

Rectangle
“21.2.5 Rectangle” (หนา 21-6)

วาดสี่เหลี่ยมผืนผาทีก่ําหนด

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ฟงกชันนี้จะเรียกรายการไลบรารีที่ลงทะเบียนไว หนาจอทีก่ําหนด (หนาจอหลกั) จะถูกเรียก

ใหแสดงขึ้นที่พิกัด X,Y ที่ระบุ

ฟงกชันนี้ใชใน Extended Script ไมได

รูปแบบ b_call (หมายเลขหนาจอ, พิกัด X, พิกัด Y)

• กําหนดพิกดักึ่งกลางดวยพิกัด X และพิกัด Y ของหนาจอที่ถูกเรียก
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ตําแหนงพิกัด

21.2.2 Circle
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป วาดวงกลมตรงตําแหนงที่กําหนด หากคุณทําเครื่องหมายที่ชอง [Pattern] จะเปนการวาดวงกลมทึบ 

ใหเลือกและปอนชนิดของเสน (หรือรูปแบบการเติมเมื่อเลือกรูปแบบ), คุณสมบตัิของสี, พิกัดกึ่งกลาง 

และคารัศม ีคุณสามารถตั้งคาพิกัดกึ่งกลาง และรัศมีไดโดยทางออมไดอีกดวย

รูปแบบ dsp_circle (พิกดั X, พิกัด Y, รัศมี, การกะพริบของสทีี่แสดงผล + สทีี่แสดงผล, การกะพริบของ

สีพื้นหลัง + สีพื้นหลัง, ชนิดของเสน)

• เมือ่ตั้งคาเปนสีดําและใหมีการกระพริบดวย สีพื้นหลงัจะกลายเปนโปรงใส
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21.2.3 Dot

21.2.4 Line

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป วาดจุดตรงตําแหนงที่กําหนด กําหนดพิกัด X,Y และสีที่แสดงผล

รูปแบบ dsp_dot (พิกัด X, พิกัด Y, การกะพริบ + สีทีแ่สดงผล)

• เมื่อตั้งคาการกะพริบและสีดําพรอมกัน สีพื้นหลังจะโปรงใส

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป วาดเสนตรงตําแหนงที่กําหนด กําหนดชนิดของเสน, คุณสมบัตขิองส ีพิกัดเริ่มตนและพิกัดสิ้นสุด

รูปแบบ dsp_line (พิกัด X ของจุดเริ่มตน, พิกัด Y ของจุดเริ่มตน, พิกัด X ของจุดสิ้นสุด, พิกัด Y ของจุดสิ้นสุด, 

การกะพริบของสีที่แสดงผล + สีที่แสดงผล, การกะพริบของสีพื้นหลัง + สีพื้นหลงั, ชนิดของเสน 

และลกูศร)

• เมือ่ตั้งคาเปนสดีําและใหมีการกระพริบดวย สีพื้นหลงัจะกลายเปนโปรงใส
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21.2.5 Rectangle
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป วาดสี่เหลี่ยมผืนผาตรงตําแหนงที่กําหนด เมื่อคุณทําเครื่องหมายที่ชอง [Pattern] จะเปนการวาด

สี่เหลี่ยมผืนผาทึบ

ใหเลือกและปอนชนิดของเสน (หรือรูปแบบการเติมเมื่อเลือกรูปแบบ), คุณสมบตัิของสี 

พิกัดเริ่มตนและพิกัดสิ้นสุด

รูปแบบ

dsp_rectangle (พิกัด X ของจุดเริ่มตน, พิกัด Y ของจุดเริ่มตน, พิกัด X ของจุดสิ้นสุด, พิกัด Y 

ของจุดสิน้สุด, การกะพริบของสีที่แสดงผล + สีที่แสดงผล, การกะพริบของสีพื้นหลงั + สีพื้นหลงั, 

รูปแบบและชนิดของเสน)

• เมือ่ตั้งคาการกะพริบและสีดําพรอมกัน สีพืน้หลังจะโปรงใส

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อกําหนดรหัสสใีนฟงกชันการวาด ใหตั้งคารหสัสีระหวาง 0 ถึง 255 หากคุณตั้งคาเปน E1 
ถึง E12 และบันทึกสคริปต จะเกิดขอผิดพลาดขึ้น
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21.3 การทํางานของหนวยความจํา

Memory Operation ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Offset Address
“21.3.1 Offset Address” (หนา 21-8)

กําหนดคาออฟเซต็ของตําแหนง

Compare Memory
“21.3.2 Compare Memory” (หนา 21-9)

เปรียบเทียบขอมูลสองบล็อคตรงตําแหนงที่ระบ ุ(ออฟเซ็ต) และเขียน

ผลการเปรียบเทยีบลงในตําแหนงจัดเก็บ

Copy Memory
“21.3.3 Copy Memory” (หนา 21-11)

คัดลอกหนวยความจําของอุปกรณโดยทําเพียงครั้งเดยีว

Copy Memory (Variable Specification)
“21.3.4 Copy Memory (Variable)” (หนา 21-14)

คัดลอกหนวยความจําของอุปกรณโดยทําเพียงครั้งเดยีว คุณสามารถแกไข

ตําแหนงตนทาง (ที่ถูกคัดลอก), ตําแหนงปลายทาง (ที่คัดลอกแลว) 

และจํานวนตําแหนงได

Ring Shift Memory
“21.3.5 Memory Ring” (หนา 21-15)

เลื่อนขอมูลในหนวยความจําเปนวงตามจํานวนเวิรดบล็อคที่กําหนด

Search Memory
“21.3.6 Search Memory” (หนา 21-18)

คนหาขอมูลในบล็อคตางๆ และสง (บนัทึก) ผลการคนหาไปที่ตําแหนง

จัดเก็บขอมลูที่ระบไุว

Initialize Memory
“21.3.7 Initialize Memory” (หนา 21-21)

เริ่มการทํางานของอุปกรณทั้งหมดพรอมกัน

Initialize Memory (Variable Specification)
“21.3.8 Initialize Memory (Variable)” (หนา 21-22)

เริ่มการทํางานของอุปกรณทั้งหมดพรอมกัน คุณสามารถแกไขตําแหนงเริ่มตน, 

ขอมูลที่ตัง้คาไว และจํานวนตําแหนงได

Shift Memory
“21.3.9 Shift Memory” (หนา 21-23)

เลื่อนบลอ็คขึ้นขางบน
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21.3.1 Offset Address

ตัวอยางนิพจน 1
[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0100]#[t:0000]
จากตัวอยางขางบน เมื่อคาของ [t:0000] คือ 2 คาที่จัดเก็บไวในตําแหนง D0102 จะถูกออฟเซ็ตใหตําแหนง 

D0200

ตัวอยางนิพจน 2
[w:[PLC1]D0100]#[t:0000]=30
จากตัวอยางขางบน เมื่อคาของ [t:0000] คือ 8 จะออฟเซ็ตคา 30 ใหตําแหนง D0108

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ฟงกชันนี้ใชสําหรับกําหนดตําแหนงออฟเซ็ต โดยตําแหนงจัดเก็บคาออฟเซต็สามารถ

กําหนดไดเฉพาะตําแหนงเวิรดชั่วคราวเทานั้น

รูปแบบ [ตําแหนงอุปกรณ] # [ตําแหนงออฟเซต็]

ชวงการปอนคาคงที่

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ตําแหนงเวิรดที่ใชในรูปแบบตําแหนงออฟเซ็ตจะไมนับเปนตําแหนงของ D-Script
• อุปกรณทีเ่ชื่อมตออยูจะไมอานขอมูลอยางตอเนื่องจากอุปกรณที่กําหนดโดยตําแหนงออฟเซ็ต 
โดยจะอานขอมูลเมื่อใชงาน D-Script เมื่อเกิดขอผดิพลาดระหวางการอาน คาที่อานไดจะถือเปน 
“0” นอกจากนี้ บิต 12 ของ LS2032 ซึง่เปนรีเลยพิเศษภายในของจอแสดงผลจะเปดขึ้น 
เมื่ออานขอมูลเสร็จสมบูรณตามปกติ บิต 12 จะปดลง

• หากผลการดําเนินการเกินกวา 16 บิต (คาสูงสุด: 65535) ระบบจะถือวาบิต 1 ถึงบิต 15 
เปนบิตที่ถูกตอง โดยไมสนใจบิต 16 และบิตอื่นๆ

Data Type Constant Input

ต่ําสุด สูงสุด

Bin16 0 65535

Bin32 0 4294967295

Bin16+/- −32768 32767

Bin32+/- −2147483648 2147483647

BCD16 0 9999

BCD32 0 99999999
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21.3.2 Compare Memory
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เปรียบเทยีบขอมูลสองบล็อคตรงตําแหนงที่ระบ ุ(ออฟเซ็ต) และเขียนผลการเปรียบเทียบ

ลงในตําแหนงจัดเก็บ

ระบบจะจัดเก็บผลการเปรียบเทียบดวยคาตอไปน้ี ไดแก “0” เมื่อคาเทากัน, “1” เมื่อขอมลู

เปาหมายมากกวาขอมูลเดิม, “2” เมื่อขอมลูเปาหมายนอยกวาขอมูลเดิม เมื่อเกิดขอผิดพลาด 

คาสถานะขอผิดพลาดจะถูกเขยีนลงใน LS9152

รูปแบบ _memcmp ([ตําแหนงบล็อคที่จะเปรยีบเทียบ], [ตําแหนงบลอ็คที่ใชเปรียบเทียบ], 

[ตําแหนงจัดเก็บผลการเปรียบเทยีบ], ออฟเซต็จากบล็อคสวนบน, จํานวนเวริดที่จะเปรียบเทียบ, 

จํานวนเวิรดใน 1 บลอ็ค)

Parameter 1: อุปกรณภายใน
Parameter 2: อุปกรณภายใน
Parameter 3: อุปกรณภายใน
Parameter 4: คาตวัเลข (0 ถึง 639), อุปกรณภายใน, ตัวแปรชั่วคราว

Parameter 5: คาตัวเลข (1 ถึง 640)

Parameter 6: คาตัวเลข (1 ถึง 640)

ขอมลูที่จะจัดเก็บ
0:  เหมือนกัน

1:  ตนทางนอยกวาเปาหมาย (ตนทาง < เปาหมาย)

2:  ตนทางมากกวาเปาหมาย (ตนทาง > เปาหมาย)



การทํางานของหนวยความจํา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-10

ตัวอยางนิพจน 1
_memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005], 

[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
(เปรียบเทียบเวิรดหนึ่งเวิรดจากบล็อค 1 และบล็อค 2 (โดยเริ่มจากออฟเซ็ต 0) และบันทึกผลการเปรียบเทียบ

ใน LS0100)

เน่ืองจากคาตนทางนอยกวากวาคาเปาหมาย จึงจัดเก็บผลการเปรียบเทียบ “2” ไวใน LS0100

ตัวอยางนิพจน 2
 _memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1010], 

[w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 3, 5)
(เปรียบเทียบเวิรดสามเวิรดจากบล็อค 1 และบล็อค 3 (โดยเริ่มจากออฟเซ็ต 2) และบันทึกผลการเปรียบเทียบ

ใน LS0100)

เน่ืองจากคาของขอมูลตนทางและขอมูลเปาหมายเหมือนกัน จึงจัดเก็บผลการเปรียบเทียบ “0” ไวใน LS0100

LS1000
+1
+2
+3
+4

LS1005
+1
+2
+3
+4

LS1010
+1
+2
+3
+4

16 ºÔμ
AA00h
BB01h
CC02h
CC03h
CC04h
BB00h
BB01h
BB02h
BB03h
BB04h
CC00h
CC01h
CC02h
CC03h
CC04h

ºÅçÍ¤ 1

ºÅçÍ¤ 2

ºÅçÍ¤ 3

à»ÃÕÂºà·ÕÂºË¹Öè§àÇÔÃ�´
¨Ò¡ºÅçÍ¤ 1 áÅÐºÅçÍ¤ 2 
(â´ÂàÃÔèÁ¨Ò¡ÍÍ¿à«çμ 0)

LS0100 2

LS1000 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1005 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1010 
+1 
+2 
+3 
+4 

16 ºÔμ
AA00h
BB01h
CC02h
CC03h
CC04h
BB00h
BB01h
BB02h
BB03h
BB04h
CC00h
CC01h
CC02h
CC03h
CC04h

ºÅçÍ¤ 1

ºÅçÍ¤ 2

ºÅçÍ¤ 3

à»ÃÕÂºà·ÕÂºÊÒÁàÇÔÃ�´
¨Ò¡ºÅçÍ¤ 1 ¶Ö§ºÅçÍ¤ 3
(â´ÂàÃÔèÁ¨Ò¡ÍÍ¿à«çμ 2)

LS0100 0
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สถานะขอผดิพลาด

21.3.3 Copy Memory

ตัวอยางนิพจน
memcpy ([w:[PLC1]D0200], [w:[PLC1]D0100], 10)

จากตัวอยางขางบน ขอมูลถูกคัดลอกจากตําแหนง D0100-D0109 ไปยังตําแหนง D0200-D0209

ช่ือฟงกชันตัวแกไข พื้นที่ LS สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

_memcmp ( ) LS9152 0000h เสร็จสมบูรณ

0001h พารามิเตอรเกิดขอผิดพลาด

0003h การเขียน/การอานเกิดขอผิดพลาด

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชวงอุปกรณ LS ทีส่ามารถระบุไดนั้นมีเฉพาะอุปกรณในพื้นที่สําหรับผูใชทีกํ่าหนดเทานั้น 
(LS20 ถึง LS2031 และ LS2096 ถึง LS8191)

• หากกําหนดคาออฟเซ็ตของตอนตนบลอ็คดวยคาที่มากกวาจํานวนเวิรดในหนึ่งบล็อค 
คุณสมบัตินี้จะไมทํางาน

• หากกําหนดจํานวนเวิรดที่จะเปรียบเทียบมากเกินกวาจํานวนเวิรดในหนึ่งบล็อค 
คุณสมบัตินี้จะไมทํางาน

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป คัดลอกหนวยความจําของอุปกรณโดยทําเพียงครั้งเดียว ระบบจะคัดลอกขอมูลจํานวน

ตําแหนงไปยังตําแหนงเวริดของปลายทางการคัดลอก โดยเริ่มจากตําแหนงเวริดแรกสุด

ของขอมูลตนทาง คุณสามารถปอนจํานวนตําแหนงไดตัง้แต 1 ถึง 640

รูปแบบ memcpy ([ตําแหนงปลายทางการคัดลอก], [ตําแหนงที่ถูกคดัลอก], เวิรด)

 
LS9152 

¾×é¹·Õè LS
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¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อจําเปน ขอมูลสําเนาตนฉบับจะถูกอานจากอุปกรณที่เชื่อมตอเพียงครั้งเดียวเทานั้น 
หากเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารระหวางการอานขอมูล บิต 12 ของ LS2032 ซึง่เปนรีเลยพิเศษ
ภายในของจอแสดงผลจะเปดขึ้น เมื่ออานขอมูลเสร็จสมบูรณตามปกติ บิต 12 จะปดลง

• การอานจากขอมูลสําเนาตนฉบับและการเขียนขอมูลไปยังปลายทางจะทําเพียงครั้งเดียว 
หรือทําโดยแบงขอมูลออกเปนรายการตางๆ ใหเทากับจํานวนตําแหนงที่ใชสําหรับ
ขอมูลสําเนาตนฉบับ หากเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารระหวางการอานขอมูล ผลการคัดลอก
ขอมูลจะแตกตางกันดังตอไปนี้ โดยขึ้นอยูกับวาจะประมวลผลขอมูลโดยทําเพียงครั้งเดียว
หรือแบงขอมูลเปนรายการ: (ผลการคัดลอกขอมูล OK: คัดลอกถูกตอง, x: ไมมีการคัดลอกขอมูล) 

• เมื่อจํานวนตําแหนงเพิ่มขึ้น การเขียนขอมูลลงใน PLC จําเปนตองใชเวลานานขึ้น โดยอาจใช
เวลาตั้งแต 20 วินาทีจนถึงหลายนาที ขึ้นอยูกับจํานวนของตําแหนง

• หากขอมูลที่จะเขียนมีมากกวาชวงอุปกรณที่กําหนดไว จะเกิดขอผดิพลาดในการสือ่สาร 
ในกรณีนี้ คุณตองปดเครื่อง GP แลวเปดอีกครั้งเพื่อตั้งคา GP ใหมหลงัจากเกิดขอผดิพลาด

• เมื่อเขียนขอมูลลงในพื้นที่ LS ดวยฟงกชัน Copy Memory (memcpy) จะสามารถเขียนขอมูลได
เฉพาะในพื้นที่สําหรับผูใชเทานั้น คุณไมสามารถเขียนขอมูลลงในพื้นที่เก็บขอมูลระบบ 
(LS0000 ถึง LS0019), พื้นที่พิเศษ (LS2032 ถึง LS2047) หรือพื้นที่สํารอง (LS2048 ถึง LS2095) 
แตสามารถอานขอมลูจากพื้นทีเ่หลานี้ได

ตอ

(¤Ñ´ÅÍ¡â´Â¡ÒÃáº‹§¢ŒÍÁÙÅ)

(¤Ñ´ÅÍ¡â´Â·Óà¾ÕÂ§¤ÃÑé§à´ÕÂÇ)

¢ŒÍÁÙÅÊÓà¹ÒμŒ¹©ºÑº ÊÓà¹Ò¢ŒÍÁÙÅ
OK
OK

×
×

×
¢ŒÍÁÙÅÊÓà¹ÒμŒ¹©ºÑº ÊÓà¹Ò¢ŒÍÁÙÅ

¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´ã¹¡ÒÃÊ×èÍÊÒÃ

¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´ã¹¡ÒÃÊ×èÍÊÒÃ
¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´ã¹¡ÒÃÊ×èÍÊÒÃ
¡ÒÃÊ×èÍÊÒÃÊÓàÃç¨
¡ÒÃÊ×èÍÊÒÃÊÓàÃç¨
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¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อคัดลอกขอมูลของอุปกรณชนิด 32 บิต →  อุปกรณชนิด 16 บิตโดยใช D-Script 
และกําหนดความยาวบิตเปน 16 บิต ระบบจะคัดลอกเฉพาะขอมูลของ 16 บิตลางเทานั้น

• ตัวอยาง: memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 3)

• นอกจากนี ้เมือ่คัดลอกขอมูลของอุปกรณชนิด 16 บิตไปยังอุปกรณชนิด 32 บิต 
ระบบจะคัดลอกขอมูลไปยัง 16 บิตลางและกําหนดคา “0” ใหกับขอมูลของ 16 บิตบน

• ตัวอยาง: memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 3)

• เมื่อคัดลอกขอมูลของอุปกรณชนิด 32 บิต → อุปกรณชนิด 16 บิต หรือเมื่อคัดลอก
ขอมูลของอุปกรณชนิด 16 บิต → อุปกรณชนดิ 32 บิต หากกําหนดความยาวบิตของ D-Script 
ไวเทากับ 32 การคัดลอกจะเปนดังตอไปนี้ เมื่ออุปกรณหนึ่งเปนอุปกรณชนิด 32 บิต 
และอีกชิ้นหนึ่งเปนอุปกรณชนิด 16 บิต ใหใชจํานวน ตําแหนงของอุปกรณชนิด 16 บิต 
เพื่อกําหนดจํานวนตําแหนงของฟงกชัน memcpy ( )  memcpy ( )

• ตัวอยาง: memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 4)

• ตัวอยาง: memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 4)

• หากขอมูลตนฉบับและขอมูลปลายทางมีชวงขอมูลคาบเกี่ยวกัน ขอมูลที่คาบเกี่ยวกัน
ทัง้หมดจะถูกเขียนใหมดังนี้

• ตัวอยาง: เมื่อคัดลอก D101-D104 ไปยัง D100-D103
• ขอมูลถูกคัดลอกลงในตําแหนงที่มีหมายเลขนอยกวา

ตอ

31 150
BD0100

101
102

w30.0100
101
102

0

031 0
BD0100

101
102

w30.0100
101
102

0
0
0

15

31 150
BD0100

101
w30.0100

101
102
103

0

310 0
BD0100

101
w30.0100

101
102
103

15

¤Ñ´ÅÍ¡¨Ò¡ »ÅÒÂ·Ò§¡ÒÃ¤Ñ´ÅÍ¡

 
D100 
D101 
D102 
D103 
D104 

 
(1) 
(2) 
(3) 
(4) 

 
 

(1) 
(2) 
(3) 
(4) 
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•

21.3.4 Copy Memory (Variable)

ตัวอยางนิพจน
 [t:0000]=10, [t:0001]=20
_memcpy_EX ([w:[#INTERNAL]LS 0100]#[t:0000], [w:[PLC1]D0100]#[t:0001], 5)

จากตัวอยางขางบน ระบบจะอานขอมูลจํานวนหาเวิรดจากตําแหนง D0120 และเขยีนลงใน LS0110 ถึง 

LS0114

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ ตัวอยาง: เมื่อคัดลอก D100-D103 ไปยัง D101-D104
ขอมูลถูกคัดลอกลงในตําแหนงที่มีหมายเลขมากกวา

• แมวาฟงกชนัของตัวอยางนีจ้ะกําหนดไว 2 ตําแหนง แตตําแหนงดังกลาวจะไมนับเปนตําแหนง
ของ D-Script

• เมื่อใชตําแหนงอุปกรณกับคําสั่ง Assign การสื่อสารกับอุปกรณ/PLC อาจทําใหมีการ
หนวงเวลาในการกําหนดคา

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป คัดลอกหนวยความจําของอุปกรณโดยทําเพียงครั้งเดียว ขอมลูของตําแหนงทีร่ะบุใน Parameter 3 

จะถูกคัดลอกจากตําแหนงเวริดตนทางที่ระบุใน Parameter 2 ไปยังตําแหนงเวิรดปลายทางทีร่ะบุใน 

Parameter 1

คุณสามารถปอนจํานวนตําแหนงไดตั้งแต 1 ถงึ 640 ฟงกชัน “_memcpy_EX” ชวยใหกําหนด

ตําแหนงตนทาง ตําแหนงปลายทาง และจํานวนตําแหนงโดยทางออมได

รูปแบบ _memcpy_EX ([ตําแหนงปลายทางการคัดลอก], [ตาํแหนงที่ถูกคัดลอก], เวิรด)

Parameter 1: ตําแหนงอุปกรณ + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 2: ตําแหนงอุปกรณ + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 3: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 3 

คือตัง้แต 1 ถึง 640)

¤Ñ´ÅÍ¡¨Ò¡ »ÅÒÂ·Ò§¡ÒÃ¤Ñ´ÅÍ¡
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21.3.5 Memory Ring

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • หากขอมูลตนฉบับและขอมูลปลายทางมีชวงขอมูลคาบเกี่ยวกัน ขอมูลที่คาบเกี่ยวกัน
ทัง้หมดจะถูกเขียนใหมดังนี้
ตัวอยาง: เมื่อคัดลอกจาก LS101-LS104 ไปยัง LS100-LS103
ขอมูลถูกคัดลอกลงในตําแหนงที่มีหมายเลขนอยกวา

ตัวอยาง: เมื่อคัดลอกจาก LS100-LS103 ไปยัง LS101-LS104
ขอมูลถูกคัดลอกลงในตําแหนงที่มีหมายเลขมากกวา

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เลื่อนขอมลูในหนวยความจําในบล็อคใหเปนวง

ฟงกชันนี้จะเลื่อนขอมูลใหเปนวงระหวางตําแหนงเริ่มตนและตําแหนงสิน้สดุในบล็อค 

(ตามจํานวนเวิรดทีก่ําหนด) เมื่อเกิดขอผิดพลาด สถานะขอผิดพลาดจะถูกเขยีนลงใน LS9150

รูปแบบ memring ([ตําแหนงเริ่มตน], [ตําแหนงสิ้นสุด], จํานวนเวิรดใน 1 บล็อค)

Parameter 1: อุปกรณภายใน

Parameter 2: อุปกรณภายใน

Parameter 3: คาตัวเลข (1 ถึง 640)

- เมื่อ Parameter 1 นอยกวา Parameter 2 (P1 < P2) ขอมลูบลอ็คจะเลื่อนขึ้นขางบน

- เมื่อ Parameter 1 มากกวา Parameter 2 (P1 > P2)  ขอมูลบล็อคจะเลื่อนลงขางลาง

• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาไดตั้งคาตําแหนงเริ่มตนและตําแหนงสิ้นสุดเปนอุปกรณชนิดเดยีวกัน 

(LS หรอื USR)

 
LS100 

101 
102 
103 
104 

 
(1) 
(2) 
(3) 
(4) 

 
 

(1) 
(2) 
(3) 
(4) 

¤Ñ´ÅÍ¡¨Ò¡ »ÅÒÂ·Ò§¡ÒÃ¤Ñ´ÅÍ¡

 
LS100 

101 
102 
103 
104 

 
(1) 
(2) 
(3) 
(4) 

 
 

(1) 
(2) 
(3) 
(4) 

¤Ñ´ÅÍ¡¨Ò¡ »ÅÒÂ·Ò§¡ÒÃ¤Ñ´ÅÍ¡
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ตัวอยางนิพจน 1
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 10)

(เมื่อ Parameter 1 นอยกวา Parameter 2 (P1 < P2))

ขอมูลจะเลื่อนขึ้นขางบน 10 เวิรดบล็อค

ตัวอยางนิพจน 2
memring ([w:[#INTERNAL]LS1030], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)

(เมื่อ Parameter 1 มากกวา Parameter 2 (P1 > P2))

ขอมูลจะเลื่อนลงขางลาง 10 เวิรดบล็อค

ตัวอยางนิพจน 3
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1050], 10)

(เมื่อมีบล็อคที่มีเวิรดทุกเวิรดมีขอมูลเปน “0” อยูภายในชวง)

ขอมูลจะเลื่อนขึ้นขางบน 10 เวิรดบล็อคเทาน้ัน โดยเริ่มจากบล็อคเริ่มตนจนถึงบล็อคที่มีขอมูลเปน “0” 

หากมีขอมูลอยูตอจากบล็อคที่มีขอมูลเปน “0” ระบบจะไมสนใจขอมูลน้ัน

ตัวอยางนิพจน 4
memring ([w:[#INTERNAL]LS1050], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)

(เมื่อมีบล็อคที่มีขอมูลเปน “0” อยูภายในชวง)

LS1000

LS1010

LS1020

LS1030

(1)

(2)

(3)

LS1000

LS1010

LS1020

LS1030

(2)

(3)

(1)

LS1000

LS1010

LS1020

LS1030

(1)

(2)

(3)

LS1000

LS1010

LS1020

LS1030

(3)

(1)

(2)

LS1000 

LS1010 

LS1020 

LS1030 

LS1040 

LS1050 

(1) 

(2) 

(3) 

 

(4) 

LS1000 

LS1010 

LS1020 

LS1030 

LS1040 

LS1050 

(2) 

(3) 

(1) 

 

(4) 

¨Ñ´à¡çº¤‹Ò “0”
äÇŒã¹àÇÔÃ�´·Ñé§ 10 àÇÔÃ�´

¨Ñ´à¡çº¤‹Ò “0”
äÇŒã¹àÇÔÃ�´·Ñé§ 10 àÇÔÃ�´

LS1000 

LS1010 

LS1020 

LS1030 

LS1040 

LS1050 

(1) 

(2) 

(3) 

 

(4) 

LS1000 

LS1010 

LS1020 

LS1030 

LS1040 

LS1050 

(3) 

(1) 

(2) 

 

(4) 

¨Ñ´à¡çº¤‹Ò “0”
äÇŒã¹àÇÔÃ�´·Ñé§ 10 àÇÔÃ�´

¨Ñ´à¡çº¤‹Ò “0”
äÇŒã¹àÇÔÃ�´·Ñé§ 10 àÇÔÃ�´
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ขอมูลจะเลื่อนลงขางลาง 10 เวิรดบล็อคเทาน้ัน โดยเริ่มจากบล็อคเริ่มตนจนถึงบล็อคที่มีขอมูลเปน “0” 

หากมีขอมูลอยูตอจากบล็อคที่มีขอมูลเปน “0” ระบบจะไมสนใจขอมูลน้ัน

สถานะขอผดิพลาด

ช่ือฟงกชันตัวแกไข พื้นที่ LS สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

memring ( ) LS9150 0000h เสร็จสมบูรณ

0001h พารามิเตอรเกิดขอผิดพลาด

0003h การเขียน/การอานเกิดขอผิดพลาด

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เวลาที่ตองใชในการประมวลผลจะเปนสดัสวนกับชวงที่กําหนดโดยตําแหนงเริ่มตนและ
ตําแหนงสิน้สุด ย่ิงกําหนดชวงไวยาว ย่ิงตองใชเวลาในการประมวลผลนานขึ้น 
ระบบจะไมรีเฟรชพารทจนกวาจะประมวลผลเสร็จสมบูรณ

• ชวงอุปกรณ LS ทีส่ามารถระบุไดนั้นมีเฉพาะอุปกรณในพื้นที่สําหรับผูใชทีกํ่าหนดเทานั้น 
(LS20 ถึง LS2031 และ LS2096 ถึง LS8191)

 
LS9150 

¾×é¹·Õè LS
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21.3.6 Search Memory
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ฟงกชันนี้จะคนหาขอมูลในบล็อคโดยเริ่มจากรายการแรกในชวงที่ระบ ุโดยการเปรียบเทียบ

บล็อคขอมูล โดยเริ่มจากบล็อค (ออฟเซต็) ทีร่ะบุ และสง (บนัทึก) ผลการคนหาไปทีต่ําแหนง

จัดเก็บขอมูลที่ระบุไว เมื่อพบบลอ็คที่ตรงกัน จะบันทึกคาออฟเซต็ของบลอ็คไว (1 หรือมากกวา) 

เมื่อไมพบบล็อคที่ตรงกัน จะบันทกึ “FFFFh” ไว เมื่อเกิดขอผดิพลาด คาสถานะขอผิดพลาด

จะถกูเขียนลงใน LS9153

รูปแบบ _memsearch ([ตําแหนงบลอ็คที่คนหา], [ตําแหนงเริ่มตนการคนหา], [ตําแหนงสิน้สดุการคนหา], 

[ตําแหนงจัดเก็บผลการคนหา], ออฟเซ็ตจากบล็อคเริ่มตน, จํานวนเวริดที่จะเปรียบเทียบ, 

จํานวนเวริดใน 1 บล็อค)

Parameter 1: อุปกรณภายใน

Parameter 2: อุปกรณภายใน

Parameter 3: อุปกรณภายใน

Parameter 4: อุปกรณภายใน

Parameter 5: คาตัวเลข (0 ถึง 639), อุปกรณภายใน, ตวัแปรชั่วคราว

Parameter 6: คาตัวเลข (1 ถึง 640)

Parameter 7: คาตัวเลข (1 ถึง 640)

ขอมูลที่จะถูกเขียน
เมื่อมบีล็อคทีต่รงกัน: คาออฟเซต็ของบลอ็ค (“1” หรือสูงกวา)

เมื่อไมมีบลอ็คที่ตรงกัน: “FFFFh”

• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาไดตั้งคาตําแหนงเริ่มตนการคนหาและตําแหนงสิ้นสุดการคนหา

เปนอุปกรณชนิดเดียวกัน (LS หรือ USR) อยางไรก็ตาม สามารถตัง้คา [Searched Block Address] 

และ [Search Result Storage Address] ใหเปนอุปกรณภายในได

• คา [Parameter 2] ตองนอยกวา [Parameter 3] (Parameter 2 < Parameter 3) มฉิะนั้นจะเกิด
ขอผิดพลาด
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ตัวอยางนิพจน 1
_memsearch ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005], 

[w:[#INTERNAL]LS1025],[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
(คนหาระหวาง LS1005 ถึง LS1025 เพื่อหาบล็อคที่มีคาเดยีวกัน โดยเริ่มตนจากออฟเซ็ต 0 ของบล็อคตนทาง

การคนหา และจัดเก็บผลการคนหาไวใน LS0100)

ในกรณีน้ี คาของ “บล็อค 1” ตรงกับคาของ “บล็อคตนทางการคนหา” ดังน้ัน จะจัดเก็บผลการคนหา “1” ไวใน 

LS0100

LS1000 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1005 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1010 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1015 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1020 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1025 

16 ºÔμ
BB00h
CC01h
DD02h
EE03h
EE04h
BB00h
BB01h
BB02h
BB03h
BB04h
CC00h
CC01h
CC02h
CC03h
CC04h
DD00h
DD01h
DD02h
DD03h
DD04h
EE00h
EE01h
EE02h
EE03h
EE04h

ºÅçÍ¤ 1

ºÅçÍ¤ 2

ºÅçÍ¤ 3

ºÅçÍ¤ 4

ºÅçÍ¤μŒ¹·Ò§
¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ

à»ÃÕÂºà·ÕÂº¤‹Òã¹àÇÔÃ�´Ë¹Öè§àÇÔÃ�´ 
(ÍÍ¿à«çμ 0) ¢Í§ “ºÅçÍ¤μŒ¹·Ò§
¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ”¡Ñº “ºÅçÍ¤1” 
ã¹¾×é¹·Õè¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ

LS0100 1
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ตัวอยางนิพจน 2
_memsearch ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005], 

[w:[#INTERNAL]LS1025], 
[w:[#INTERNAL]LS0100], 3, 2, 5)

(คนหาระหวาง LS1005 ถึง LS1025 เพื่อหาบล็อคที่มีคาเดยีวกัน โดยใชเวิรดสองเวิรด โดยเริ่มคนหาจาก

ออฟเซ็ตของ 3 และจัดเก็บผลลัพธไวใน LS0100)

ในกรณีน้ี คาของ “บล็อค 4” จะตรงกับคาของ “บล็อคตนทางการคนหา” ดังน้ัน จะจัดเก็บผลการคนหา “4” 

ไวใน LS0100

LS1000 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1005 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1010 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1015 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1020 
+1 
+2 
+3 
+4 

LS1025 

16 ºÔμ
BB00h
CC01h
DD02h
EE03h
EE04h
BB00h
BB01h
BB02h
BB03h
BB04h
CC00h
CC01h
CC02h
CC03h
CC04h
DD00h
DD01h
DD02h
DD03h
DD04h
EE00h
EE01h
EE02h
EE03h
EE04h

ºÅçÍ¤ 1

ºÅçÍ¤ 2

ºÅçÍ¤ 3

ºÅçÍ¤ 4

ºÅçÍ¤μŒ¹·Ò§¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ

à»ÃÕÂºà·ÕÂº¤‹Ò·ÕèÍÂÙ‹ã¹àÇÔÃ�´
ÊÍ§àÇÔÃ�´ (ÍÍ¿à«çμ¢Í§ 3 
¨Ò¡ “ºÅçÍ¤μŒ¹·Ò§¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ”
¡Ñº¢ŒÍÁÙÅã¹¾×é¹·Õè¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ 
â´ÂàÃÔèÁ¨Ò¡ “ºÅçÍ¤ 1”

) 

LS0100 4
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สถานะขอผดิพลาด

21.3.7 Initialize Memory

ตัวอยางนิพจน
memset ([w:[PLC 1]D0100], 0, 10)

จากตัวอยางขางบน เปนการตั้งคา “0” ใหกับตําแหนง D0100 ถึง D0109

ช่ือฟงกชันตัวแกไข พื้นที่ LS สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

_memsearch ( ) LS9153 0000h เสร็จสมบูรณ

0001h พารามิเตอรเกิดขอผิดพลาด

0003h การเขียน/การอานเกิดขอผิดพลาด

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เวลาที่ตองใชในการประมวลผลจะเปนสดัสวนกับชวงที่กําหนดโดยตําแหนงเริ่มตนและ
ตําแหนงสิน้สุด ย่ิงกําหนดชวงไวยาว ย่ิงตองใชเวลาในการประมวลผลนานขึ้น ระบบจะ
ไมรีเฟรชพารทจนกวาจะประมวลผลเสร็จสมบูรณ

• ชวงอุปกรณ LS ทีส่ามารถระบุไดนั้นมีเฉพาะอุปกรณในพื้นที่สําหรับผูใชทีกํ่าหนดเทานั้น 
(LS20 ถึง LS2031 และ LS2096 ถึง LS8191)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เริ่มการทํางานของอุปกรณทั้งหมดพรอมกัน ขอมูลการตั้งคาจํานวนตําแหนง

จะไดมาจากตําแหนงเวริดที่ตัง้คา คุณสามารถปอนจํานวนตําแหนงไดตั้งแต 1 ถึง 640

รูปแบบ memset ([ตําแหนงปลายทางการเขียน], ขอมลูที่เขยีน, เวริด) 

 
LS9153 

¾×é¹·Õè LS
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21.3.8 Initialize Memory (Variable)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อจํานวนตําแหนงเพิ่มขึ้น การเขียนขอมูลลงใน PLC จําเปนตองใชเวลานานขึ้น 
โดยอาจใชเวลาตั้งแต 20 วินาทจีนถึงหลายนาที ขึ้นอยูกับจํานวนของตําแหนง

• หากขอมูลที่จะเขียนมีมากกวาชวงอุปกรณที่กําหนดไว จะเกิดขอผดิพลาดในการสือ่สาร ในกรณีนี้ 
คุณตองปดเครื่อง GP แลวเปดอีกครั้งเพื่อตั้งคา GP ใหมหลังจากเกิดขอผิดพลาด

• แมวาฟงกชนันี้จะกําหนดตําแหนงไว แตตําแหนงดังกลาวจะไมนับเปนตําแหนงของ D-Script
• เมื่อเขียนขอมูลลงในพื้นที่ LS ดวยฟงกชัน Memory Reset (memset) จะสามารถเขียนขอมลู
ไดเฉพาะในพื้นทีส่ําหรับผูใชเทานั้น คุณไมสามารถเขียนขอมูลลงในพื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ 
(LS0000 ถึง LS0019), พื้นที่พิเศษ (LS2032 ถึง S2047) หรือพื้นที่สํารอง (LS2048 ถึง LS2095)

• เมื่อใชตําแหนงอุปกรณกับคําสั่ง Assign ระบบจะไมกําหนดคาที่เขียนใหโดยทันที 
เนื่องจากตองใชเวลาในการสงขอมูลจาก GP ไปยัง PLC
(ตัวอยาง)

memset ([w:D0100], 0, 10) // Initializes "D100 to D109" to 0
[w:D200] = [w:D100] // Assigns D100 data to D200.
ในตัวอยางนี้ คา 0 ซึ่งเปนผลการดําเนินการที่เขียนลงใน D100 นั้นยังไมถูกกําหนดลงใน D200

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เริ่มการทํางานของอุปกรณทั้งหมดพรอมกัน ขอมูลตัง้คาซึ่งระบดุวย Parameter 2 จะถูกตั้งคา

จากตําแหนงเวริดที่ตั้งคาซึ่งระบุดวย Parameter 1 ลงในตําแหนงซึ่งระบุดวย Parameter 3 

คุณสามารถปอนจํานวนตําแหนงไดตั้งแต 1 ถึง 640 และยังสามารถกําหนดตําแหนงปลายทาง

การเขียน, ขอมูลที่เขียน  และหมายเลขตําแหนงไดโดยออม

รูปแบบ _memset_EX ([ตําแหนงปลายทางการเขียน], ขอมลูที่เขยีน, เวริด) 

Parameter 1: ตําแหนงอุปกรณ + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 2: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 2 

คือตั้งแต 0 ถึง 65535 สําหรับ Dec และตั้งแต 0 ถึง FFFF สําหรบั Hex)

Parameter 3: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 3 

คือตั้งแต 1 ถึง 640)
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ตัวอยางนิพจน
[t:0000]=10
[w:LS0050]=0
[w:LS0051]=5
_memset_EX ([w:[#INTERNAL]LS0100]#[t:0000], [w:[#INTERNAL]LS0050], 

[w:[#INTERNAL]LS0051])
จากตัวอยางขางบน ระบบจะเขียนคา “0” ลงในเวิรดหาเวิรดตั้งแต LS0100 ถึง LS0114

21.3.9 Shift Memory
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ลบบล็อคที่ระบุและเลื่อนบล็อคขอมลูตอไปนี้ขึน้ขางบน บล็อคที่จะลบจะถูกกําหนดโดยใชออฟเซ็ต 

เมื่อเกิดขอผิดพลาด สถานะขอผิดพลาดจะถูกเขยีนลงใน LS9151

รูปแบบ _memshift ([ตําแหนงเริ่มตน], [ตําแหนงสิ้นสุด], ออฟเซต็ของบลอ็คที่จะลบ, จํานวนเวิรด

ใน 1 บลอ็ค)

Parameter 1: อุปกรณภายใน
Parameter 2: อุปกรณภายใน
Parameter 3: คาตัวเลข (1 ถึง 65,535), อุปกรณภายใน, ตัวแปรชั่วคราว
Parameter 4: คาตัวเลข (1 ถึง 640)

• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาไดต้ังคาตําแหนงเริ่มตนและตําแหนงสิ้นสุดเปนอุปกรณชนิดเดียวกัน 
(LS หรือ USR)

• คา [Parameter 1] ตองนอยกวา [Parameter 2] (Parameter 1 < Parameter 2) มฉิะนั้นจะเกิด
ขอผิดพลาด
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ตัวอยางนิพจน 1
_memshift ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 1, 10)

ขอมูลเล่ือนขึ้นขางบนเปนบล็อค (1 บล็อค = 10 เวิรด) และบล็อคสุดทาย (10 เวิรด) ถูกลางขอมูลเปนศูนย

ตัวอยางนิพจน 2
_memshift ([w:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 2, 10)

ขอมูลเล่ือนขึ้นขางบนเปนบล็อค (1 บล็อค = 10 เวิรด) โดยเริ่มจากตําแหนงออฟเซ็ต 2 และบล็อคสุดทาย 

(10 เวิรด) ถูกลางขอมูลเปนศูนย

สถานะขอผดิพลาด

ช่ือฟงกชันตัวแกไข พื้นที่ LS สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

_memshift ( ) LS9151 0000h เสร็จสมบูรณ

0001h พารามิเตอรเกิดขอผิดพลาด

0003h การเขียน/การอานเกิดขอผิดพลาด

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เวลาที่ตองใชในการประมวลผลจะเปนสดัสวนกับชวงที่กําหนดโดยตําแหนงเริ่มตนและ
ตําแหนงสิน้สุด ย่ิงกําหนดชวงไวยาว ย่ิงตองใชเวลาในการประมวลผลนานขึ้น 
ระบบจะไมรีเฟรชพารทจนกวาจะประมวลผลเสร็จสมบูรณ

• หากกําหนดคาออฟเซ็ตของบล็อคทีจ่ะลบดวยคาที่เกินกวาชวงตําแหนงเริ่มตนและ
ตําแหนงสิน้สุดที่ระบุไว คุณสมบัตินี้จะทํางานไมถูกตอง

• ชวงอุปกรณ LS ทีส่ามารถระบุไดนั้นมีเฉพาะอุปกรณในพื้นที่สําหรับผูใชทีกํ่าหนดเทานั้น 
(LS20 ถึง LS2031 และ LS2096 ถึง LS8191)
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LS1020 
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(2) 

(3) 
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LS1020 

LS1030 
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21.4 การทํางานของพอรต SIO

การทํางานของพอรต SIO ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Label Settings
“21.4.1 Label Settings” (หนา 21-27)

กําหนดจากตัวแปรควบคุม, สถานะ, จํานวนขอมูลที่ไดรับ, ฟงกชันรบัและ

ฟงกชันสง

Receive
“21.4.2 Receive” (หนา 21-30)

อานขอมลูที่รับเขามาจากพอรตอนุกรมที่กําหนด (COM1 หรือ COM2)

Send
“21.4.3 Send” (หนา 21-31)

เขยีนขอมลูลงในพอรตอนุกรมที่กําหนด (COM1 หรอื COM2)

Extended Receive
“21.4.4 Extended Receive” (หนา 21-31)

อานขอมลูที่รับเขามาจากพอรตอนุกรมที่กําหนด (COM1 หรือ COM2)

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

Extended Send
“21.4.5 Extended Send” (หนา 21-32)

เขยีนขอมลูลงในพอรตอนุกรมที่กําหนด (COM1 หรอื COM2)

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

ฟงกชัน Standby Reception
“21.4.6 ฟงกชัน Standby Reception” (หนา 21-33)

ระบบอยูในโหมดสแตนดบายการรับจนกวาจะไดรับสตริงที่ระบุ

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

ฟงกชัน Standby
“21.4.7 ฟงกชัน Standby” (หนา 21-34)

ระบบหยุดรอ (พักการทํางานชั่วคราว) เปนระยะเวลาตามที่ระบไุวจนกวา

จะเริ่มทํางาน

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น
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¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • คุณสามารถใสตัวแปร Label Settings, Send และ Receive ไวใน D-Script/Global D-Script 
ไดอยางงายดาย

• หากสื่อสารกับ D-Scripts/Global D-Scripts โปรดกําหนดการตั้งคาสคริปตตอไปนี ้
หากไมไดกําหนดการตั้งคาสคริปต จะดําเนินการไมได

[ขั้นตอน I/O ของ D-Script/Global D-Script]
(1) ในหนา [System Settings] [Script I/O] ใหตั้งคา [Type] เปน [D-Script/Global D-Script] 

ใน Script I/O จะมี 2 แท็บ คือ “Script 1” ดังแสดงที่ดานบน
ตั้งคา [Port] เปน COM1 หรือ COM2 แลวตั้งคา [Communication Settings] ใหตรงกับ 
Extended SIO

• เมื่อสรางโปรแกรมการสื่อสารดวยฟงกชันการทํางานที่สูงกวาการทํางานของพอรต SIO 
ขอแนะนําใหใช [Extended Script] สําหรับตัวอยางที่ใช Extended Script โปรดดูที่ 

“20.5 การสื่อสารกับอุปกรณตอพวงที่ไมรองรับ” (หนา 20-21)
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21.4.1 Label Settings

๒ ตัวแปรควบคุม
เมื่อกําหนดบิต: [c:EXT_SIO_CTRL**] (เขียนอยางเดียว)

เมื่อกําหนดเวิรด: [c:EXT_SIO_CTRL] (เขียนอยางเดยีว)

๒ สถานะ
เมื่อกําหนดบิต: [s:EXT_SIO_STAT**] (อานอยางเดยีว)

เมื่อกําหนดเวิรด: [s:EXT_SIO_STAT] (อานอยางเดียว)

๒ จํานวนขอมูลท่ีไดรับ
[r:EXT_SIO_RCV] (อานอยางเดียว)

๒ ฟงกชันรับ
IO_READ ([p:EXT_SIO], ตําแหนงจัดเก็บของ LS, จํานวนไบต)

๒ ฟงกชันสง
IO_WRITE ([p:EXT_SIO], ตาํแหนงจัดเก็บของ LS, จํานวนไบต)

๑ ตวัแปรควบคุม

ตัวอยางนิพจน
เมื่อกําหนดบิต: [c:EXT_SIO_CTRL00] = 1
เมื่อกําหนดเวิรด: [c:EXT_SIO_CTRL] = 0x0007

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ตวัแปรควบคุมนี้ใชสําหรับลางขอมูลในบัฟเฟอรการสงขอมูล บฟัเฟอรการรับขอมลู และสถานะ

ขอผิดพลาด ตัวแปรควบคุมนี้เปนแบบเขียนอยางเดียว

รูปแบบ เมื่อกําหนดบิต: [c:EXT_SIO_CTRL∗∗] (∗∗: 00 ถึง 15)

เมื่อกําหนดเวริด: [c:EXT_SIO_CTRL]
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EXT_SIO_CTRL

๑ สถานะ

ตัวอยางนิพจน
เมื่อกําหนดบิต: if ([s:EXT_SIO_STAT 00] == 1)
เมื่อกําหนดบิต: if ( ( [s:EXT_SIO_STAT] & 0x0001) <> 0)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อกําหนดเวริด (เมื่อตัง้คาบิตพรอมกันสองบติขึ้นไป) จะทําการประมวลผลตามลําดับดังนี้: 

ลางขอผิดพลาด → ลางขอมูลในบฟัเฟอรการรับขอมลู → ลางขอมูลในบัฟเฟอรการสงขอมลู

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป สถานะจะรวมถึงขอมลูตอไปนี้

ตัวแปรสถานะนี้เปนแบบเขียนอยางเดียว

รูปแบบ เมื่อกําหนดบิต: [s:EXT_SIO_STAT∗∗] (∗∗ : 00 ถึง 15)

เมื่อกําหนดเวริด: [s:EXT_SIO_STAT]
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รายละเอียดของ EXT_SIO_STAT

๑ จํานวนขอมูลที่ไดรับ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • บติที่สํารองไวอาจถูกกําหนดในภายหลงั ดงันั้น ใหกําหนดเฉพาะบิตทีจํ่าเปนเทานั้น

• ขอผิดพลาดในการสงมีอยูสองชนิด ไดแก ขอผิดพลาดเนื่องจากการสงเกิดไทมเอาต และขอผิดพลาด

เนื่องจากบัฟเฟอรการสงเตม็ เมือ่เกิดขอผิดพลาดใดขึ้น บิตขอผิดพลาดในการสงจะเปดขึ้น 

ระยะเวลาไทมเอาตของการสงคือหาวินาที

• ขอผิดพลาดในการรับมอียูสีช่นิด ไดแก ขอผิดพลาดพาริตี,้ ขอผิดพลาดโอเวอรรัน, ขอผิดพลาดเฟรมมิ่ง 

และโอเวอรโฟลว เมื่อเกิดขอผิดพลาดใดขึ้น บติขอผิดพลาดในการรับจะเปดขึ้น

• หากตรวจพบขอผิดพลาดในการสง ขอมูลการสงจะยังคงอยูในบัฟเฟอรการสงขอมูล หากตรวจไมพบ

ขอผิดพลาดในการสง ขอมูลการสงจะถูกสงออกจากบฟัเฟอรการสงขอมูล

• เมื่อใชพอรตอินเตอรเฟซแบบอนุกรม COM2 ซึ่งเปน RS-422 จะตรวจไมพบสญัญาณ CS (CTS) 

ดงันั้น จึงไมสามารถตรวจพบไดวามสีายเคเบิลหลุด

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป แสดงปริมาณขอมลู (จํานวนไบต) ที่ไดรับในคราวนั้นๆ ขนาดขอมลูที่ไดรบัจะมีคุณสมบตัิ

เปนแบบอานอยางเดยีว

รูปแบบ [r:EXT_SIO_RECV]
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21.4.2 Receive

ตัวอยางนิพจน
IO_READ ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)

จากตัวอยางขางบน จํานวนไบตที่ไดรับจะจัดเก็บไวใน LS0100 โดยจัดเก็บขอมูลจํานวน 10 ไบต เร่ิมตั้งแต 

LS0101 ภาพดานลางแสดงขอมูลที่ไดรับซึ่งจัดเก็บไว

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชือ่ปายชือ่ของจํานวนขอมูลที่ไดรับ (จํานวนไบต)
เมื่อใช GP-PRO/PB III V.6.0 และเวอรชันกอนหนา ชื่อปายชื่อซึ่งกําหนดไวสําหรับ
ขนาดขอมูลที่ไดรับ คือ [r: EXT_SIO_RCV] อยางไรก็ตาม คุณไมจําเปนตองแกไขคําอธิบาย
เพราะจะมีฟงกชันเหมือนกันไมวาจะเลือก [r: EXT_SIO_RCV] หรือ [r: EXT_SIO_RECV].

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เขียนขอความคําสั่งตอไปนี้ขณะอานขอมูลทีไ่ดรับจาก Extended SIO

รูปแบบ IO_READ ([p:EXT_SIO], ตําแหนงจัดเก็บขอมูล, จํานวนไบตที่ไดรบั) 

Parameter 1: EXT_SIO

Parameter 2: อุปกรณภายใน

Parameter 3: คาตัวเลข

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในระหวางการรับขอมูลสามารถถายโอนไบตไดเปนจํานวนสูงสุด 2,011 ไบต ระบบจะเขียนขอมูล

หนวยละ 1 ไบตลงในตําแหนงเวริดแตละตําแหนง
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21.4.3 Send

ตัวอยางนิพจน
IO_WRITE ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)

จากตัวอยางขางบน จะเปนการสงขอมูล 10 ไบตโดยเริ่มจาก LS0100 ภาพดานลางแสดงขอมูลที่สงออกไป

ซึ่งจัดเก็บไว

21.4.4 Extended Receive

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เขียนขอความคําสั่งตอไปน้ีเมื่อเขียนขอมูลลงใน Extended SIO

รูปแบบ IO_WRITE ([p:EXT_SIO], ตําแหนงจัดเก็บขอมูล, จํานวนไบตทีส่ง) 

Parameter 1: EXT_SIO

Parameter 2: อุปกรณภายใน

Parameter 3: คาตัวเลข

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในระหวางการรับขอมูลสามารถถายโอนไบตไดเปนจํานวนสูงสุด 2,012 ไบต

• เมื่อใชอุปกรณ LS สําหรบับัฟเฟอรการสงขอมูล ระบบจะเขียนขอมูลเปนไบตเดี่ยวลงใน

ตําแหนงเวิรดแตละตําแหนง

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป รับขอมูลจาก Extended SIO ตามขนาดที่ระบใุนขนาดขอมูลที่ไดรับ (ไบต) แลวเก็บไวใน

บฟัเฟอรขอมลู รับขอมูลจาก Extended SIO ตามจํานวนไบตที่ระบใุน Parameter 3 

และจัดเก็บไวในบัฟเฟอรขอมูลที่ระบใุน Parameter 2

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น
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ตัวอยางนิพจน
IO_READ_EX ([p:EXT_SIO], databuf 1, 10)

จากตัวอยางขางบน เปนการรับขอมูลจํานวน 10 ไบตจาก Extended SIO แลวจัดเก็บไวใน “databuf1”

21.4.5 Extended Send

ตัวอยางนิพจน
IO_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], databuf 0, 10)

จากตัวอยางขางบน เปนการสงขอมูลใน “databuf0” 10 ไบตจาก Extended SIO

รูปแบบ IO_READ_EX ([p:EXT_SIO], บฟัเฟอรขอมูล, จํานวนไบตที่ไดรับ) 

Parameter 1: [p:EXT_SIO]

Parameter 2: บัฟเฟอรขอมูล

Parameter 3: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 3 

คือตั้งแต 1 ถึง 1,024)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป สงขอมูลในบัฟเฟอรขอมูลดวย Extended SIO ตามขนาดจํานวนไบตที่สง Extended SIO 

จะสงรายละเอียดของบฟัเฟอรขอมูลที่ระบุใน Parameter 2 โดยมีความยาวตามที่ระบใุน Parameter 3

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

รูปแบบ IO_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], บัฟเฟอรขอมลู, จํานวนไบตที่สง) 

Parameter 1: [p:EXT_SIO]

Parameter 2: บฟัเฟอรขอมูล

Parameter 3: คาตวัเลข, อปุกรณภายใน, ตําแหนงชั วคราว (ชวงท ีใชไดสําหรบั Parameter 3 คือต ังแต 

1 ถึง 1,024)
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21.4.6 ฟงกชัน Standby Reception
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ระบบอยูในโหมดสแตนดบายการรับจนกวาจะไดรับขอความทีร่ะบุ เมื่อระยะเวลาไทมเอาตสิน้สุดลง 

ระบบจะตั้งคาใหบิต 4 (ขอผิดพลาดเนื่องจากการรับเกิดไทมเอาต) ของสถานะ [s: EXT_SIO_STAT] 

คุณสามารถตั้งระยะเวลาไทมเอาตไดโดยเพิ่มขึ้นครั้งละ 100 มิลลิวนิาที

ระบบจะอยูในโหมดสแตนดบายการรับจนกวาจะไดรับสตริงอักขระหรือรหัสอักขระที่ระบใุน Parameter 2 

ระยะเวลาไทมเอาตจะกําหนดดวย Parameter 3

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

รูปแบบ IO_READ_WAIT([p:EXT_SIO], ขอความ, ไทมเอาต) 

Parameter 1: [p:EXT_IO]

Parameter 2: คาตัวเลข, ขอความ, บัฟเฟอรขอมลู

Parameter 3: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 3 

คือตัง้แต 1 ถึง 600)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ขอมูลที่ไดรับไมสามารถใชไดจนกวาจะไดรับขอความที่ระบุ (มิฉะนั้น ระบบจะยกเลิก
ขอมูลดังกลาว)

• สามารถระบุอักขระไดสูงสุด 128 ตัว (ไบต) โปรดทราบวาหากระบุสตริงมากกวาที่กําหนดไว
จะไมสามารถสแตนดบายการรับได
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21.4.7 ฟงกชัน Standby

ตัวอยางนิพจน
_wait ( 10)

จากตัวอยางขางบน ระบบจะรอเปนเวลาหนึ่งวินาที

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ระบบหยุดรอเปนระยะเวลาตามที่ระบุไว คุณสามารถตั้งเวลาไดโดยเพิ่มขึ้นครั้งละ 100 มิลลวิินาที

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

รูปแบบ _wait (เวลารอ)

Parameter 1: อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว, คาตัวเลข (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 1 

คือตัง้แต 1 ถึง 600)
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21.5 การใชงานไฟลในการด CF

21.5.1 Label Settings
สถานะของการด CF จะมีสถานะตางๆ ตอไปนี้

๑ จํานวนไฟลที่แสดง
เมื่อเรียกใชฟงกชันสงรายการไฟล “_CF_dir ( )” จํานวนรายการไฟลที่ถูกเขียนจริงในพื้นที่ LS จะถูกจัดเก็บไวใน 

“จํานวนไฟลที่แสดง [s:CF_FILELIST_NUM]”  

Operate CF File ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Label Settings
“21.5.1 Label Settings” (หนา 21-35)

ตั้งคาจากจํานวนไฟลตามที่แสดง, จํานวนไบตทีอ่าน และสถานะขอผิดพลาด

ของการด CF

Write File
“21.5.2 Write to File” (หนา 21-44)

เขยีนขอมลูตามจํานวนไบตที่ระบจุากตําแหนงตนทางไปยังไฟลที่ระบุ

Change File Name
“21.5.3 Change File Name” (หนา 21-49)

แกไขชื่อไฟล

Read CSV File
“21.5.4 Read CSV File” (หนา 21-51)

อานขอมลูในเซลลจากไฟล CSV และเขยีนลงในตําแหนงเวริด

Read File
“21.5.5 Read File” (หนา 21-54)

อานขอมลูที่อยูตอจากออฟเซ็ตที่ระบุไวตามจํานวนไบตที่ระบุ และเขยีนขอมลู

ที่อานไดลงในตําแหนงปลายทาง

Output File List
“21.5.6 Output File List” (หนา 21-56)

เขยีนรายการไฟลที่มอียูในโฟลเดอรทีร่ะบุลงในอุปกรณภายใน

Delete File
“21.5.7 Delete File” (หนา 21-57)

ลบไฟลทิ้ง

ชื่อสถานะ ชื่อปายชื่อ คําอธิบาย

จํานวนไฟลที่แสดง [s:CF_FILELIST_NUM]
จัดเก็บจํานวนไฟลตามที่แสดงจริง เมือ่มีการ

เรียกใชฟงกชันสงรายการไฟล “_CF_dir ( )”

จํานวนไบตทีอ่าน [s:CF_READ_NUM]
จัดเก็บจํานวนไบตที่สามารถอานไดเมือ่มีการ

เรียกใชฟงกชันอานไฟล “_CF_read ( )”

สถานะขอผิดพลาดของการด CF [s:CF_ERR_STAT]
จัดเก็บสถานะขอผิดพลาดที่สรางขึน้เมื่อมีการ

เขาใชขอมลูในการด CF
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ตัวอยางการใช
_CF_dir ("\DATA\∗.∗", [w:[#INTERNAL]LS0100], 10, 0)
[w:LS0200] = [s:CF_FILELIST_NUM]

เมื่อขอรับรายการไฟลที่ประกอบดวยไฟลจํานวน 10 ไฟล แตโฟลเดอรที่ระบุไวมีไฟลอยูเพียง 5 ไฟล 

ระบบจะจัดเก็บคา “5” ไวใน [s:CF_FILELIST_NUM]

๑ จํานวนไบตที่อาน
เมื่อเรียกใชฟงกชันอานไฟล “_CF_read ( )” จํานวนไบตที่อานจริงจะถูกจัดเก็บไวใน “จํานวนไบตที่อาน 

[s:CF_READ_NUM]”

ตัวอยางการใช
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
[w:[#INTERNAL]LS0200] = [s:CF_READ_NUM]

เมื่อมีความพยายามขออานขอมูลจํานวน 16 ไบต แตอานไดสําเร็จเพียง 12 ไบต

ระบบจะจัดเก็บคา “12” ไวใน [s:CF_READ_NUM]

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อไมมีไฟลสําหรับเขียน ระบบจะเขียนจํานวนไฟลทั้งหมดที่มีอยูในโฟลเดอรที่ระบุลงใน 
[s:CF_FILELIST_NUM]

\DATA DATA0000.BIN
DATA0001.BIN
DATA02.BIN
DATA003.BIN
DATA0004.BIN
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๑ สถานะขอผิดพลาดของการด CF
จัดเก็บสถานะขอผิดพลาดที่สรางขึ้นเมื่อมีการเขาใชขอมูลในการด CF

ตําแหนงบิต ช่ือขอผิดพลาด คําอธิบาย

15

สํารอง สํารอง

14

13

12

11

10

9

8

7

6
ขอผิดพลาดในการ

เปลี่ยนชื่อไฟล

• การด CF ถูกดึงออกขณะทํางานอยู

• ไมมไีฟลที่ระบุ

• มีความพยายามที่จะเปลี่ยนชื่อไฟลที่เปนไฟลแบบอานอยางเดียว

5

ขอผิดพลาดในการลบไฟล

• การด CF ถูกดึงออกขณะทํางานอยู

• ไมมไีฟลที่ระบุ

• มีความพยายามที่จะลบไฟลที่เปนไฟลแบบอานอยางเดียว

4

ขอผิดพลาดในการเขียนไฟล

• การด CF ถูกดึงออกขณะทํางานอยู

• ไมมพีื้นที่วางเหลือในการด CF

• มีความพยายามที่จะเขียนขอมลูลงในไฟลที่เปนไฟลแบบ

อานอยางเดยีว

• ไมมไีฟลตามที่กําหนดให “เขยีนทับ”

3
ขอผิดพลาดในการอานไฟล

• การด CF ถูกดึงออกขณะทํางานอยู

• ไมมไีฟลที่ระบุ

2
ขอผิดพลาดในรายการไฟล

• การด CF ถูกดึงออกขณะทํางานอยู

• ไมมโีฟลเดอรทีร่ะบุ

1
ขอผิดพลาดของการด CF

• การด CF ใชไมได

• สื่อบนัทกึขอมูลที่เสียบไวไมใชการด CF

0
ไมมีการด CF

• ไมไดเสียบการด CF

• ฝาครอบเปดอยู
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• แมจะเกิดขอผิดพลาดในการด CF แตการทํางานยังคงดําเนินตอไป ทุกครั้งที่คุณใชฟงกชันการใชงานไฟล

ในการด CF ตองเขียนสคริปตสําหรับตรวจสอบขอผิดพลาดดวย

ตัวอยาง)

_CF_dir ("\DATA\∗.∗", [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1) สงขอมูลรายการไฟล
if ([s:CF_ERR_STAT02] <> 0) // ตรวจสอบสถานะขอผิดพลาด
{

set ([b:[#INTERNAL]LS 005000]) // กําหนดตําแหนงบิตสําหรับแสดงขอผิดพลาด
}
endif

รายละเอียดสถานะขอผิดพลาดของการด CF - พ้ืนที่จัดเก็บขอมูล
หากเกิดขอผิดพลาดขึ้น ระบบจะตั้งคาบิตตามที่เหมาะสม คุณสามารถตรวจสอบสาเหตุของขอผิดพลาดนั้นได

โดยดูที่รายละเอียดสถานะ รายละเอียดสถานะสําหรับแตละฟงกชันจะจัดเก็บไวในพื้นที่ LS9132 จนถึง LS9137 

ของพ้ืนที่เสริมของระบบ พื้นที่เหลาน้ีเปนแบบอานอยางเดียว

LS0000
:

LS9132
LS9133
LS9134
LS9135
LS9136
LS9137

:
LS9999

¾×é¹·Õè LS

Ê¶Ò¹ÐÃÒÂ¡ÒÃä¿Å�ã¹¡ÒÃ�´ CF
Ê¶Ò¹Ð¡ÒÃÍ‹Ò¹¢ŒÍÁÙÅã¹¡ÒÃ�´ CF
Ê¶Ò¹Ð¡ÒÃà¢ÕÂ¹¢ŒÍÁÙÅã¹¡ÒÃ�´ CF
Ê¶Ò¹Ð¡ÒÃÅº¢ŒÍÁÙÅã¹¡ÒÃ�´ CF
Ê¶Ò¹Ð¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹ª×èÍã¹¡ÒÃ�´ CF
Ê¶Ò¹Ð¡ÒÃÍ‹Ò¹¢ŒÍÁÙÅ CSV
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รายการขอผดิพลาดสําหรบัแตละฟงกชัน

ช่ือฟงกชันตัวแกไข สถานะ
ขอผิดพลาด

สาเหตุ

_CF_dir ( )  LS9132 0010h ขอมูล D-Script ไมถูกตอง (เกิดขอผิดพลาดในการคนชื่อ

โฟลเดอรทีร่ะบุดวยสตริงแบบตายตวั)

0012h ชื่อไฟล (ชื่อพาธ) มีขอผิดพลาด

0018h ชวงการเขียนของพื้นที่ LS เกิดขอผิดพลาด

0020h ไมมีการด CF

0021h การด CF ใชไมได

0100h การเปดไดเร็กทอรีเกิดขอผิดพลาด

_CF_read ( )  LS9133 0010h ขอมูล D-Script ไมถูกตอง (เกิดขอผิดพลาดในการคน

ชื่อโฟลเดอร/ชื่อไฟลที่ระบดุวยสตริงแบบตายตัว)

0011h ชวงการอานของพื้นที ่LS เกิดขอผิดพลาด

0010002h ชื่อไฟล (ชื่อพาธ) มีขอผิดพลาด

0018h ชวงการเขียนของพื้นที่ LS เกิดขอผิดพลาด

0020h ไมมกีารด CF

0021h การด CF ใชไมได

0101h การหาไฟลเกิดขอผิดพลาด (ขอผิดพลาดของออฟเซต็)

0102h จํานวนไบตที่อานมีขอผิดพลาด

0110h การสราง (เปด) ไฟลเกดิขอผดิพลาด
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ช่ือฟงกชันตัวแกไข สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

_CF_write ( )  LS9134 0010h ขอมูล D-Script ไมถูกตอง (เกิดขอผิดพลาด

ในการคนชื่อโฟลเดอร/ชื่อไฟลที่ระบดุวย

สตริงแบบตายตวั)

0011h ชวงการอานของพื้นที่ LS เกิดขอผิดพลาด

0010002h ชื่อไฟล (ชื่อพาธ) มีขอผิดพลาด

0020h ไมมีการด CF

0021h การด CF ใชไมได

0101h การหาไฟลเกิดขอผิดพลาด 

(ขอผิดพลาดของออฟเซต็)

010h การสรางไฟลเกดิขอผิดพลาด

0108h โหมดการเขียนเกิดขอผิดพลาด

0110h การสราง (เปด) ไฟลเกิดขอผิดพลาด

0111h การเขียนไฟลเกิดขอผิดพลาด (เชน การด CF 

มีพื้นที่วางไมเพียงพอ)

_CF_delete ( )  LS9135 0010h ขอมลู D-Script ไมถูกตอง (เกิดขอผิดพลาด

ในการคนชื่อโฟลเดอร/ชื่อไฟลที่ระบุดวย

สตริงแบบตายตัว)

0011h ชวงการอานของพื้นที่ LS เกิดขอผิดพลาด

0010002h ชื่อไฟล (ชื่อพาธ) มีขอผิดพลาด

0020h ไมมีการด CF

0021h การด CF ใชไมได

0112h การลบไฟลเกิดขอผิดพลาด (เชน ไมมีไฟลที่ระบ ุ

ไฟลที่ระบเุปนแบบอานอยางเดียว)

_CF_rename ( )  LS9136 0010h ขอมูล D-Script ไมถูกตอง (เกิดขอผิดพลาด

ในการคนชื่อโฟลเดอร/ชื่อไฟลที่ระบดุวย

สตริงแบบตายตวั)

0011h ชวงการอานของพื้นที่ LS เกิดขอผิดพลาด

0010002h ชื่อไฟล (ชื่อพาธ) มีขอผิดพลาด

0020h ไมมีการด CF

0021h การด CF ใชไมได

0114h การเปลี่ยนชื่อไฟลเกิดขอผิดพลาด (เชน 

ไมมีไฟลที่ระบ ุไฟลทีร่ะบุเปนแบบอานอยางเดียว 

มีชื่อไฟลนั้นแลว)
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ช่ือฟงกชันตัวแกไข สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

_CF_read_csv() LS9137 0001h พารามิเตอรเกิดขอผิดพลาด

000h ขอผดิพลาดของการด CF (ไมมกีารด CF, 

การเปดไฟลเกิดขอผิดพลาด, การอานไฟล

เกิดขอผิดพลาด)

0003h การเขียนเกิดขอผิดพลาด
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โหมดการจัดเก็บขอมูล
เมื่อมีการอาน/เขียนขอมูลจาก/ไปยังตําแหนงอุปกรณ ขณะเรียกใชฟงกชันอานไฟล/เขียนไฟล คุณสามารถ

ระบุลําดับการจัดเก็บของขอมูลที่เขียน (อาน) ได

การตั้งคาโหมดการจัดเก็บขอมูลในพื้นที่ LS9130 สามารถเปลี่ยนลําดับการจัดเก็บได โดยสามารถเลือกโหมด

ไดจากตัวเลือกไดแก โหมด 0, 1, 2 และ 3

๒ โหมด 0
ตัวอยาง: การใชฟงกชันอานไฟลเขียนสตริง “ABCDEFG” ลงในตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 0
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

๒ โหมด 1
ตัวอยาง: การใชฟงกชันอานไฟลเขียนสตริง “ABCDEFG” ลงในตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 1
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘A’
‘C’
‘E’
‘G’

‘B’
‘D’
‘F’
0

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘A’
‘E’

‘B’
‘F’

‘C’
‘G’

‘D’
0

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘B’
‘D’
‘F’
0

‘A’
‘C’
‘E’
‘G’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘B’
‘F’

‘A’
‘E’

‘D’
0

‘C’
‘G’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่
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๒ โหมด 2
ตัวอยาง: การใชฟงกชันอานไฟลเขียนสตริง “ABCDEFG” ลงในตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 2
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

๒ โหมด 3
ตัวอยาง: การใชฟงกชันอานไฟลเขียนสตริง “ABCDEFG” ลงในตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 3
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘C’
‘A’
‘G’
‘E’

‘D’
‘B’
0
‘F’

เขียน “0” 
เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบตเปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘C’
0

‘D’
‘G’

‘A’
‘E’

‘B’
‘F’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘D’
‘B’
0
‘F’

‘C’
‘A’
‘G’
‘E’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘D’
0

‘C’
‘G’

‘B’
‘F’

‘A’
‘E’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่
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21.5.2 Write to File

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • โหมดการจัดเก็บขอมูลไมเหมือนกับโหมดขอมูลสตริงในการตั้งคาระบบ ความสัมพันธ
ระหวางโหมดการจดัเก็บขอมูลกับโหมดขอมูลสตริงจะแสดงอยูในตารางดานลาง

• การเขียนขอมลูในการด CF มีขอจํากัดเกี่ยวกับจํานวนครั้งที่สามารถเขียนซ้ําได โปรดสํารอง
ขอมูลทั้งหมดในการด CF เก็บไวในสื่อเก็บขอมูลอ่ืนอยูเปนประจํา สามารถเขียนทับขอมูล
ในรูปแบบ DOS ขนาด 500KB ได 100,000 ครั้ง

• หากเกิดขอผิดพลาดขึ้นระหวางประมวลผลการด CF ระบบจะเขียนขอผดิพลาดลง
ในสถานะขอผิดพลาดของการด CF [s:CF_ERR_STAT] โปรดดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดที่ 

“ ๑ สถานะขอผดิพลาดของการด CF” (หนา 21-37) 
• ชือ่โฟลเดอรหรือชือ่ไฟลไมสามารถใชสัญลักษณและอักขระตอไปนี้ หากใชสญัลักษณ
และอักขระเหลานีใ้นชือ่โฟลเดอรหรือชือ่ไฟลจะทําใหเกิดขอผิดพลาด

• หากตองการระบุโฟลเดอรราก (ไดเร็กทอรี) ใหระบุชื่อโฟลเดอรเปน “ ” (สตริงเปลา)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เขียนขอมูลตามจํานวนไบตที่ระบจุากตําแหนงตนทางไปยังไฟลที่ระบ ุโดยสามารถเลอืก

โหมดใดโหมดหนึ่งในสามโหมดนี้ไดแก “New”, “Add” หรือ “Overwrite” โปรดดูรายละเอียด

เพิ่มเติมเกี่ยวกับลําดับการจัดเก็บขอมูลไดในหัวขอ “โหมดการจัดเก็บขอมูล” ขางลาง

ลําดับการ
จัดเก็บของ
อุปกรณขอมูล

ลําดับการจัดเก็บ
ไบตในเวิรดแบบ 
LH หรือ HL

ลําดับการจัดเก็บ
ในดับเบิลเวิรดแบบ 
LH หรือ HL

โหมดการจัดเก็บ
ขอมูล D-Script

โหมดขอมูล
ตัวอักษร

จัดเก็บจาก
ขอมูลเร่ิมตน

ลําดับ HL ลําดับ HL 0 1

ลําดับ LH 1 2

ลําดับ HL ลําดับ LH 2 5

ลําดับ LH 3 4

จัดเก็บจาก
ขอมูลทายสุด

ลําดับ HL ลําดับ HL - 3

ลําดับ LH - 7

ลําดับ HL ลําดับ LH - 8

ลําดับ LH - 6

: , = + / " [

] | < > (พื้นทีว่าง) ?
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ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับรูปแบบการจัดเกบ็ขอมูล

รูปแบบ _CF_write (ชื่อโฟลเดอร, ชื่อไฟล, ตําแหนงทีถู่กอาน, ออฟเซต็, จํานวนไบต, โหมด) 

Parameter 1
ชื่อโฟลเดอร: สตริงแบบตายตัว (ความยาวสูงสดุ: อักขระแบบไบตเดี่ยว 32 อักขระ)

Parameter 2
ชื่อไฟล: สตริงแบบตายตัว, อุปกรณภายใน (ความยาวสูงสุด: อักขระแบบไบตเดีย่ว 

32 อักขระ), อุปกรณภายใน + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 3
ตําแหนงที่ถูกอาน: ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงอุปกรณ + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 4
ออฟเซต็:  คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว (จํานวนสูงสุดที่สามารถระบุได: 

65,535 สําหรับความยาว 16 บิต, 4,294,967,295 สําหรับความยาว 32 บติ)

Parameter 5
จํานวนไบต: คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว (ความยาวสูงสุด: 1,280)

Parameter 6
โหมด: คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว (คาที่ใชได: 0, 1, 2)

Mode ช่ือ คําอธิบาย

0 New สรางไฟลใหม หากมไีฟลที่มชีื่อเหมือนกันอยู ระบบจะลบไฟลนั้นทิ้ง

1 Add เพิ่มขอมูลลงในไฟลที่ระบ ุหากไมมีไฟลที่ระบ ุระบบจะสรางไฟลใหมขึ้นมา

2 Overwrite เขียนทับบางสวนของไฟลนั้น หากระบุออฟเซ็ตใหญกวาขนาดไฟล ระบบจะเติม 0 

ลงในพื้นที่ที่เกินมาและเขยีนขอมลูตอจากพื้นที่นั้น หากระบอุอฟเซต็ไวตอนทาย

ของขอมูลไฟล จะเหมือนกับการเพิ่มขอมูลลงในไฟล หากไมมีไฟลอยู จะเกิดขอผิดพลาดขึ้น 

สําหรับขอมลูเพ่ิมเติมเกี่ยวกับขอผิดพลาดนี้ โปรดดูที่ “ ๑ สถานะขอผิดพลาดของการด CF” 

(หนา 21-37) 
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ตัวอยางนิพจน
[w:[#INTERNAL]LS0200] = 0 //Offset ("0" when the mode is "New")
[w:[#INTERNAL]LS0202] = 100 // Number of Bytes (100 bytes)
[w:[#INTERNAL]LS0204] = 0 //Mode (New)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 

[w:[#INTERNAL]LS0200], 
[w:[#INTERNAL]LS0202], [w:[#INTERNAL]:LS0204])[#INTERNAL]LS0202], 

[w:[#INTERNAL]:LS0204])
ตัวอยางขางบนเปนการสรางไฟลใหมชื่อ DATA0001.BIN ไวในโฟลเดอร \DATA และจัดเก็บขอมูลจํานวน 

100 ไบตที่อานจากพื้นที่ LS0100

เมื่อระบุอุปกรณภายในใหกับออฟเซ็ต จํานวนไบต หรือโหมด คุณสามารถกําหนดออฟเซ็ต จํานวนไบต 

หรือโหมดโดยทางออมได

ตัวอยางนิพจนของรูปแบบการจัดเกบ็ขอมูล

๒ เมื่อระบุโหมด “New”

เมื่อมีการเรียกใชขอความคําส่ังขางบน ระบบจะอานขอมูลจํานวน 100 ไบตจากพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไป 

แลวเขียนลงในไฟล DATA0001.BIN ที่สรางขึน้ใหมในโฟลเดอร \DATA

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • การตั้งคาออฟเซ็ตจะมีผลเฉพาะในโหมด “Overwrite” เทานัน้ สวนในโหมด “New” และโหมด 
“Add” จะตั้งคาออฟเซ็ตไมได ใหตั้งคาออฟเซ็ตเปน “0” ในโหมดอื่นที่ไมใชโหมด “Overwrite”

• เมื่อระบุโหมด “New” และมีไฟลที่มชีื่อเหมือนกันอยูแลว ไฟลนั้นจะถูกเขียนทับ
• เมื่อระบุพื้นที่ LS ไวสําหรับ “ชื่อไฟล” แลว “ตําแหนงที่ถูกอาน” จะไมนับเปนตําแหนงของ D-Script
• เมื่อระบุอุปกรณ PLC ไวสําหรับ “ตําแหนงที่ถูกอาน” เมื่อมีการเรียกใชฟงกชัน 
ระบบจะอานขอมูลจาก PLC เพียงครั้งเดียวเทานั้น หากเกิดขอผิดพลาดระหวางการอานขอมลู 
ระบบจะกําหนดขอผิดพลาดไวในสถานะขอผิดพลาดของการด CF [s:CF_ERR_STAT] 
และจะลางขอผดิพลาดออกเมื่ออานขอมูลเสร็จสมบูรณ

• ระบบจะแบงขอมูลออกเปนรายการ และอานจากตนฉบับ แมวาจะขึ้นอยูกับจํานวนไบต
ทีจ่ะอานดวยก็ตาม ดังนั้น ถึงแมจะเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารขึ้นระหวางที่อานขอมูล 
แตอาจมีขอมูลบางสวนถูกเขียนลงในไฟลทีร่ะบุแลว

• หากตองการระบุพาธแบบครบถวนเปนชื่อไฟล ใหระบุ “*” (เครื่องหมายดอกจัน) เปนชื่อโฟลเดอร
ตัวอยาง: _CF_read ("*", "\DATA\DATA0001.BIN" [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 10)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • สามารถใชชื่อไฟลไดเฉพาะรูปแบบ 8.3 เทานั้น (สงูสุด 12 อักขระ โดยแบงเปนชื่อไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ชื่อไฟลทีย่าวกวารูปแบบนี้
ไมสามารถใชได

ช่ือโฟลเดอร ช่ือไฟล ตําแหนงท่ีถูกอาน
ออฟเซ็ต
จํานวนไบต

Mode
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 100, 0 )



การใชงานไฟลในการด CF

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-47

๒ เมื่อระบุโหมด “Add”

หากมีไฟลที่ระบุอยูแลว (เชน DATA0001.BIN) และเรียกใชขอความคําส่ังขางบน ระบบจะอานขอมูล

จํานวน 100 ไบตจากพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไป แลวเพิ่มลงในไฟล DATA0001.BIN ในโฟลเดอร \DATA

๒ เมื่อระบุโหมด “Overwrite” (1)

หากมีไฟลที่ระบุอยูแลว (เชน DATA0001.BIN) และเรียกใชขอความคําส่ังขางบน ระบบจะอานขอมูลจํานวน 

10 ไบตที่จัดเก็บไวในพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไป แลวเขียนทับขอมูลจํานวน 10 ไบตที่จัดเก็บอยูในไบตที่ 17 

และไบตถัดไปตอจากออฟเซ็ตในไฟล DATA0001.BIN ในโฟลเดอร \DATA

๒ เมื่อระบุโหมด “Overwrite” (2)
(ไฟลที่จะเขียนทับมีนอยกวายอดรวมของคาออฟเซ็ตและจํานวนไบต)

มีไฟลที่ระบุอยูแลว (เชน DATA0001.BIN) และขนาดไฟลเทากับ 100 ไบต เมื่อตั้งคาออฟเซ็ตเปน 96 ไบต 

และตัง้คาจํานวนไบตสําหรับการเขียนทับไว 10 ไบต ระบบจะอานขอมูลจํานวน 10 ไบตที่จัดเก็บอยูในพื้นที่ 

LS0100 และพื้นที่ถัดไป จากนั้น ขอมูลที่อานได 4 ไบตแรกจะเขียนทับขอมูล 4 ไบตที่จัดเก็บไวในไบตที่ 97 

และไบตถัดไปในไฟล สวนขอมูลที่เหลืออีก 6 ไบตจะถูกเพิ่มลงในตอนทายของขอมูลในไฟล ไฟลผลลัพธที่ได

จะมีขอมูลเทากับ 106 ไบต

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 100, 1 )

ช่ือโฟลเดอร ช่ือไฟล ตําแหนงท่ีถูกอาน

ออฟเซ็ต
จํานวนไบต

Mode

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 10, 2 )

ช่ือโฟลเดอร ช่ือไฟล ตําแหนงท่ีถูกอาน
ออฟเซ็ต

จํานวนไบต

Mode

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 96, 10, 2 )

ช่ือโฟลเดอร ช่ือไฟล ตําแหนงท่ีถูกอาน
ออฟเซ็ต

จํานวนไบต

Mode
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๒ เมื่อระบุโหมด “Overwrite” (3)
(ไฟลที่จะถูกเขียนทับเล็กกวาคาออฟเซ็ต)

มีไฟลที่ระบุอยูแลว (เชน DATA0001.BIN) และขนาดไฟลเทากับ 100 ไบต เมื่อตั้งคาออฟเซ็ตเปน 110 ไบต

และตัง้คาจํานวนไบตสําหรับการเขียนทับไว 10 ไบต ระบบจะเติม 0 ลงในพื้นที่ระหวางไบตที่ 101 และไบตที่ 

110 และเขียนขอมูลจํานวน 10 ไบตที่อานจากพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไปลงในไบตที่ 111 และไบตถัดไป 

ไฟลผลลัพธที่ไดจะมีขอมูลเทากับ 120 ไบต

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • พารามิเตอรแรก “ชือ่โฟลเดอร” และพารามิเตอรที่สอง “ชื่อไฟล” สามารถใชอักขระแบบ
ไบตเดี่ยวไดสงูสุด 32 ตัว

• สามารถระบุอุปกรณภายในเปน “ชือ่ไฟล” ของพารามิเตอรที่สองได การระบุอุปกรณภายใน
ทําใหสามารถอางตําแหนงของชือ่ไฟลโดยออมได โดยสามารถระบุชื่อไฟลดวยอักขระ
แบบไบตเดี่ยวไดสูงสดุ 32 ตัว
ตัวอยาง: _CF_write ("\DATA" [w:LS0100], [w:[#INTERNAL]LS0200], 0, 100, 0)
การจัดเก็บชื่อไฟลในพื้นที่ LS0100 ชวยอางตําแหนงชื่อไฟลโดยออมได ในตัวอยางนี้ 
ชือ่ไฟลจะถูกจัดเก็บไวในพื้นที่ LS0100 จนถึง LS0106 ดังตอไปนี้ 

จากตัวอยางขางบน ระบบจะอานขอมูลจํานวน 100 ไบตจากพื้นที่ LS0200 และพื้นที่ถัดไป 
และสรางไฟลใหมชื่อ “\DATA\DATA0001.BIN” เพื่อใชจดัเก็บขอมูล

• ชือ่ไฟลสามารถใชไดเฉพาะ “รูปแบบ 8.3” เทานั้น (อักขระสงูสุด 12 อักขระ โดยเปนชือ่ไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ไมสามารถใชชื่อไฟลยาวกวานีไ้ด

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 110, 10, 2 )

ช่ือโฟลเดอร ช่ือไฟล ตําแหนงท่ีถูกอาน
ออฟเซ็ต
จํานวนไบต

Mode

LS0100 
LS0101 
LS0102 
LS0103 
LS0104 
LS0105 
LS0106 

‘D’ 
‘T’ 
‘0’ 
‘0’ 
‘.’ 
‘I’ 

‘\0’ 

‘A’ 
‘A’ 
‘0’ 
‘1’ 
‘B’ 
‘N’ 
‘\0’ 

16 ºÔμ

: 

ตอนทายของชื่อไฟลตองเปนอักขระคาศูนย อุปกรณแสดงผล
รับรูขอมูลท่ีอยูกอนหนาอักขระคาศูนยวาเปนช่ือไฟล
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21.5.3 Change File Name
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป แกไขชื่อไฟล Parameter 1 จะกําหนดโฟลเดอรขอมลูการด CF Parameter 2 จะกําหนดชื่อไฟล

ตนฉบับ Parameter 3 จะกําหนดชื่อใหม

รูปแบบ _CF_rename (ชื่อโฟลเดอร, ชื่อไฟล, ชื่อไฟลใหม)

คุณสามารถกําหนดชื่อไฟลโดยออมดวยตําแหนง LS ไดดวย

Parameter 1
ชื่อโฟลเดอร: ขอความที่กําหนดไวตายตัว

Parameter 2
ชื่อไฟล: ขอความที่กําหนดไวตายตัว, อุปกรณภายใน, อุปกรณภายใน + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 3
ชื่อไฟล: ขอความที่กําหนดไวตายตัว, อุปกรณภายใน, อุปกรณภายใน + ตําแหนงชั่วคราว
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ตัวอยางนิพจน
_CF_rename ("\DATA","DATA0001.BIN","DATA1234.BIN")

ตัวอยางขางบนเปนการเปลี่ยนชื่อไฟลจาก “\DATA\DATA0001.BIN” เปน “\DATA\DATA1234.BIN”

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชือ่ไฟลสามารถใชไดเฉพาะ “รูปแบบ 8.3” เทานั้น (อักขระสงูสุด 12 อักขระ โดยเปนชือ่ไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ไมสามารถใชชื่อไฟลยาวกวานีไ้ด

• พารามิเตอรแรก “ชือ่โฟลเดอร” และพารามิเตอรที่สอง “ชื่อไฟล” สามารถใชอักขระแบบ
ไบตเดี่ยวไดสงูสุด 32 ตัว

• สามารถระบุอุปกรณภายในเปน “ชือ่ไฟล” ของพารามิเตอรที่สองหรือสามได การระบุอุปกรณ
ภายในทําใหสามารถอางตําแหนงของชือ่ไฟลโดยออมได โดยสามารถระบุชือ่ไฟลดวยอักขระ
แบบไบตเดี่ยวไดสูงสดุ 32 ตัว
ตัวอยาง:

_CF_rename ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100], [w:[#INTERNAL]LS0200])
การจัดเก็บชือ่ไฟลในพื้นที่ LS0100 และ LS0200 ทําใหอางตําแหนงชื่อไฟลไดโดยออม

• จดัเก็บชื่อไฟลในพื้นที่ LS0100 จนถึง LS0106 ดังตอไปนี้

จากตัวอยางขางบน ชื่อของไฟล "\DATA\DATA0001.BIN" ถูกเปลีย่นเปน "\DATA\DATA1234.BIN"
• เมื่อระบุพื้นที่ LS เปน “ชื่อไฟล” พื้นที่นัน้จะไมนับเปนตําแหนงของ D-Script
• หากตองการระบุโฟลเดอรราก (ไดเร็กทอรี) ใหระบุชื่อโฟลเดอรเปน “ ” (สตริงเปลา)
• ระบบจะแบงขอมูลออกเปนสวนๆ และอานจากตนฉบับ แมวาจะขึ้นอยูกับจํานวนไบต
ทีจ่ะอานดวยก็ตาม

LS0100 
LS0101 
LS0102 
LS0103 
LS0104 
LS0105 
LS0106 

‘D’ 
‘T’ 
‘0’ 
‘0’ 
‘.’ 
‘I’ 

‘\0’ 

‘A’ 
‘A’ 
‘0’ 
‘1’ 
‘B’ 
‘N’ 
‘\0’ 

16 ºÔμ

: 

LS0200 
LS0201 
LS0202 
LS0203 
LS0204 
LS0205 
LS0206 

‘D’ 
‘T’ 
‘1’ 
‘3’ 
‘.’ 
‘I’ 

‘\0’ 

‘A’ 
‘A’ 
‘2’ 
‘4’ 
‘B’ 
‘N’ 
‘\0’ 

16 ºÔμ

: 

ตอนทายของชื่อไฟลตองเปนอักขระคาศูนย GP 
รับรูขอมูลท่ีอยูกอนหนาอักขระคาศูนยวาเปนช่ือไฟล
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21.5.4 Read CSV File

ตัวอยางนิพจน
_CF_read_csv ("\CSV", "SAMPLE.CSV", [w:[#INTERNAL]LS1000], 1, 2)

(เมื่อใชฟงกชัน “_CF_read_csv ( )” อานขอมูลในการดหนวยความจํา CF จํานวนสองบรรทัด เร่ิมจาก

บรรทัดแรกของไฟล [\CSV\SAMPLE.CSV])

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป อานขอมูลในเซลลจากไฟล CSV (ซึง่สรางจากภาพเซลลที่คั่นดวย “,”) และเขยีนลงในตําแหนงเวริด

รูปแบบ _CF_read_csv (ชื่อโฟลเดอร, ชื่อไฟล, [ตําแหนงปลายทางการเขยีน], แถวเริม่ตน, 

จํานวนแถวที่จะอาน)

Parameter 1: ขอความ (อักขระแบบไบตเดี่ยวสงูสดุ 32 อักขระ

Parameter 2: ขอความ (อักขระแบบไบตเดี่ยวสงูสดุ 32 อักขระ), อุปกรณภายใน, 

อุปกรณภายใน + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 3: อุปกรณภายใน, อุปกรณภายในทีก่ําหนดดวยออฟเซต็

Parameter 4: คาตัวเลข (1 ถึง 65,535), อุปกรณภายใน, ตัวแปรชั่วคราว

Parameter 5: คาตัวเลข (1 ถึง 65,535), อุปกรณภายใน, ตัวแปรชั่วคราว

LS1000 
+1 
+2 
+3 
+4 
+5 
+6 
+7 
+8 
+9 

LS1010 
+1 
+2 
+3 
+4 
+5 
+6 
+7 
+8 
+9 

 
‘D’ 
‘T’ 
‘1’ 
‘0’ 

00h 
‘D’ 
‘T’ 
‘1’ 
‘2’ 
‘’ 

‘D’ 
‘T’ 
‘2’ 
‘0’ 

00h 
‘D’ 
‘T’ 
‘2’ 
‘2’ 

‘A’
‘0’
‘-’
‘1’

00h
‘A’
‘0’
‘-’

00h

‘A’
‘0’
‘-’
‘1’

00h
‘A’
‘0’
‘-’

00h

16 ºÔμ
1

2

àÁ×èÍâËÁ´¡ÒÃ Ñ̈´à¡çº¢ŒÍÁÙÅ¤×ÍâËÁ´ 0

SAMPLE.CSV

001, "DAT01-01", "DAT01-2"
002, "DAT02-01", "DAT02-2"

อานขอมูลของไฟล CSV จํานวนสองบรรทัดโดยเริ่มจากบรรทัดแรก 
เม่ืออักขระตัวแรกเปนคาตัวเลข ("0" ถึง "9" หรือ "-") ขอมูลจะถูก
จัดเก็บเปนคาตัวเลข เม่ืออักขระตัวแรกเปน ["] ระบบจะถือวา
ขอมูลเปนอักขระและจัดเก็บคา “00h” ไวท่ีตอนทายของ
สตริงขอความ เชน เม่ือจัดเก็บ “DAT01-01” ขนาดขอมูลคือ 
8 อักขระซึ่งเปนจํานวนคู และใชเวริดท้ังหมด 5 เวิรด โดย 4 เวิรด
ใชสําหรับจัดเก็บสตริงขอความ และอีก 1 เวิรดสําหรับจัดเก็บ 
“00h” ไวตอนทาย เชน เม่ือจัดเก็บ “DAT01-2” ขนาดขอมูลคือ 
7 อักขระซึ่งเปนจํานวนคี่ และใชเวริดท้ังหมด 4 เวิรด
เพื่อจัดเก็บขอความโดยจะจัดเก็บ “00h” ไวตอนทาย
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ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่ออักขระตัวแรกในเซลลเปนคาตัวเลข (“0” ถึง “9”, “_”) ระบบจะแปลงคาเปนขอมูลตัวเลข

แลวเขียนขอมูลนั้นลงในอุปกรณ LS ชวงที่สามารถใชไดคือตั้งแต -32,768 ถึง 32,767

• เมื่ออักขระแรกในเซลลเปน ["] ระบบจะเขียนชวงที่มอีักขระ ["] ลงในอุปกรณ LS เปนขอมูล

สตริงขอความ เมือ่จํานวนไบตของขอมูลสตริงขอความเปนเลขคี่ ระบบจะเติม “0x00” ไวตอนทาย 

เมื่อจํานวนไบตของขอมลูตัวอักษรเปนเลขคู ระบบจะเขยีน “0x0000” ลงในตําแหนงตอจาก

ตําแหนงสุดทาย ในหนึ่งเซลลสามารถปอนอักขระแบบไบตเดี่ยวไดสูงสุด 32 อักขระ

• เมื่อไฟล CSV มขีอมูล 2 บรรทัดขึน้ไป สามารถอานขอมูลเปนจํานวนบรรทัดที่ตองการไดโดยเริ่มจาก

บรรทัดทีร่ะบุไว ในหน่ึงบรรทัดสามารถปอนอักขระแบบไบตเดี่ยวไดสูงสุด 200 อักขระ และในไฟล CSV 

หนึ่งไฟลสามารถปอนขอมูลไดสงูสดุ 65,535 บรรทัด

• เมื่อเกิดขอผิดพลาด ระบบจะเขียนสถานะขอผิดพลาดลงในพื้นที่ LS9137

• ขณะเขียนขอมูลตวัอักษรของไฟล CSV ลงในอปุกรณ LS ลําดับการจัดเก็บขอมลูจะขึ้นอยูกบั

โหมดการจัดเก็บขอมลู
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สถานะขอผดิพลาด

ช่ือฟงกชันตัวแกไข พื้นที่ LS สถานะขอผิดพลาด สาเหตุ

_CF_read_csv ( ) LS9137 0000h เสร็จสมบูรณ

0001h พารามิเตอรเกิดขอผิดพลาด

000h ขอผดิพลาดของการด CF

(ไมมีการด CF/การเปดไฟลเกิด

ขอผดิพลาด/การอานไฟลเกิด

ขอผดิพลาด)

0003h การเขียน/การอานเกิดขอผิดพลาด

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อระบุชื่อโฟลเดอรเปน " * " คุณสามารถใชพาธแบบครบถวนเปนชือ่ไฟลได
• สามารถใชชื่อไฟลไดเฉพาะรูปแบบ 8.3 เทานั้น (สงูสุด 12 อักขระ โดยแบงเปนชื่อไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ชื่อไฟลทีย่าวกวารูปแบบนี้
ไมสามารถใชได

• พื้นทีอุ่ปกรณ LS ที่สามารถใชจัดเก็บขอมลูที่นําเขามาจากไฟล CSV ได มเีฉพาะพื้นที่สําหรับ
ผูใชที่กําหนดไวเทานัน้ (LS20 ถึง LS2031 และ LS2096 ถึง LS8191)

• เวลาที่ตองใชในการประมวลผลสําหรับการนําเขาขอมูลจะเปนสัดสวนกับปริมาณขอมูลของไฟล 
CSV ที่จะอาน ระบบจะไมรีเฟรชพารทจนกวาจะประมวลผลเสร็จสมบูรณ (การอานขอมูลในไฟล 
CSV ซึ่งมี 100 บรรทัด บรรทัดละ 40 อักขระ ตั้งแตบรรทัดแรกจนถึงบรรทัดที่ 100 จะใชเวลา
ประมาณ 10 วินาที)

• สถานะจะไมถูกบันทกึลงใน [s:CF_ERR_STAT] ในทนัทีหลังจากเรียกใชฟงกชัน 
ซึง่จะแตกตางจากฟงกชัน [_CF_read ( )] (ในบางกรณี อาจจัดเก็บคาที่ไมไดกําหนดไวดวย)

• สตริงขอความที่ขึ้นดวยตัวเลขตองใส ["] ไวหนาและหลังสตริงดวย
(ตัวอยาง)

[ 123, 2-D4EA ] [ 123, "2-D4EA" ]
X O

 
LS9137 

¾×é¹·Õè LS
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21.5.5 Read File

ตัวอยางนิพจน
การอานขอมูลจํานวน 16 ไบตในไฟลที่ระบุ เมื่อออฟเซ็ตเทากับ 16

_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
จากตัวอยางขางบน ระบบจะเขียนขอมูลจํานวน 16 ไบตจากไบตที่ 17 เปนตนไปในไฟล 

“\DATA\DATA0001.BIN” ลงในพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไป

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป อานขอมูลที่อยูตอจากออฟเซต็ที่ระบไุวตามจํานวนไบตทีร่ะบุ และเขียนขอมูลที่อานได

ลงในตําแหนงปลายทาง โปรดดูรายละเอียดเพิ่มเตมิเกี่ยวกบัลําดับการจัดเก็บขอมูลไดในสวน 

“โหมดการจัดเก็บขอมูล” ขางลาง

รูปแบบ _CF_read (ชื่อโฟลเดอร, ชื่อไฟล, ตําแหนงปลายทางการเขยีน, ออฟเซต็, จํานวนไบต)

Parameter 1
ชื่อโฟลเดอร: สตริงแบบตายตวั (ความยาวสูงสุด: อักขระแบบไบตเดีย่ว 32 อักขระ)

Parameter 2
ชื่อไฟล: สตริงที่กําหนดไวตายตัว, อุปกรณภายใน, อุปกรณภายใน + ตําแหนงชั่วคราว 

(ความยาวสูงสุด: อักขระแบบไบตเดี่ยว 32 ตัว)

Parameter 3
ตําแหนงปลายทางการเขียน: ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงอุปกรณ + ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 4
ออฟเซ็ต:  คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว (จํานวนสูงสุดที่สามารถระบุได: 

65,535 สําหรับความยาว 16 บติ, 4,294,967,295 สําหรับความยาว 32 บิต)

Parameter 5
จํานวนไบต: คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว (ความยาวสูงสุด: 1,280)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชือ่ไฟลสามารถใชไดเฉพาะ “รูปแบบ 8.3” เทานั้น (อักขระสงูสุด 12 อักขระ โดยเปนชือ่ไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ไมสามารถใชชื่อไฟลยาวกวานีไ้ด

• พารามิเตอรแรก “ชือ่โฟลเดอร” และพารามิเตอรที่สอง “ชื่อไฟล” สามารถใชอักขระแบบ
ไบตเดี่ยวไดสงูสุด 32 ตัว
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¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • สามารถระบุอุปกรณภายในเปน “ชือ่ไฟล” ของพารามิเตอรที่สองได การระบุอุปกรณภายใน
ทําใหสามารถอางตําแหนงของชือ่ไฟลโดยออมได โดยสามารถระบุชื่อไฟลดวยอักขระ
แบบไบตเดี่ยวไดสูงสดุ 32 ตัว
ตัวอยาง:
การอานขอมูลจํานวน 10 ไบตที่จัดเก็บไวในไฟล เมื่อระบุไฟลในพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไป 
และคาออฟเซต็เทากับ 0
_CF_read (“\DATA”, [w:LS0100], [w:LS0200], 0, 10)
การจดัเก็บชือ่ไฟลในพื้นที่ LS0100 ชวยอางตําแหนงชื่อไฟลโดยออมได ในตัวอยางนี้ 
ชื่อไฟลจะถูกจดัเก็บไวในพื้นที่ LS0100 จนถึง LS0106 ดังตอไปนี้

จากตัวอยางขางบน ระบบจะอานขอมลูจํานวน 10 ไบตจากจดุเริ่มตนของไฟล 
“\DATA\DATA0001.BIN” แลวเขียนลงใน LS0200 และพื้นที่ถัดไป

• จํานวนไบตที่อานไดสําเร็จจะถูกเขียนลงในจํานวนไบตที่อานของการด CF 
• [s:CF_READ_NUM] โปรดดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดที ่ “21.5.1 Label Settings  ๑ 
สถานะขอผิดพลาดของการด CF” (หนา 21-37)  

• อุปกรณภายในทีร่ะบุใน “ชื่อไฟล” และ “ตําแหนงปลายทางการเขียน” จะไมนับเปนตําแหนง
ของ D-Script

• เมื่อระบุตําแหนงปลายทางการเขียนเปนอุปกรณ PLC จําเปนตองใชเวลาเพิ่มขึ้นในการ
เขียนขอมูลลงใน PLC เพราะจํานวนเวิรด (ไบต) เพิ่มขึ้น โดยอาจตองใชเวลาหลายวินาที
ขึ้นอยูกับจํานวนเวิรด

• หากขอมูลที่อานจากไฟลเกินกวาชวงอุปกรณที่กําหนดไวของ PLC จะเกิดขอผิดพลาด
ในการสื่อสารขึ้น ในกรณีนี้ คุณตองปดเครื่อง PLC แลวเปดใหมเพื่อให PLC หายจากขอผดิพลาด

• เมื่อระบุปลายทางเปนอุปกรณ PLC คาจะไมถูกเขียนในทันทีเนื่องจากตองใชเวลาในการ
สงขอมูลจาก GP ไปยัง PLC
ตัวอยาง:
ในสคริปตดานลาง ขอความคําสัง่ (1) จะอานขอมูลจํานวน 10 ไบตจากไฟลและเขียนขอมูลลงใน 
[w:D0100] เมื่อเรียกใชขอความคําสั่ง (2) ระบบยังไมไดเขียนขอมูลลงใน [w:[PLC1]D0100] 
แตอยางใด เพราะตองใชเวลาในการสงขอมลู
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], 0, 10) ........ (1)
[w:[PLC1]D0200] = [w:[PLC1]D0100] + 1 ............................................ (2)
ในกรณีเชนนี ้ใหจดัเก็บขอมูลหนึง่ครั้งในพื้นที่ LS แลวเรียกใชขอความคําสั่งที่สองดังตอไปนี้
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], 0, 10)
memcpy ([w:[#INTERNAL]LS0100], [w:[PLC1]D0100], 10)
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100] + 1

LS0100 
LS0101 
LS0102 
LS0103 
LS0104 
LS0105 
LS0106 

‘D’ 
‘T’ 
‘0’ 
‘0’ 
‘.’ 
‘I’ 

‘\0’ 

‘A’ 
‘A’ 
‘0’ 
‘1’ 
‘B’ 
‘N’ 
‘\0’ 

16 ºÔμ

: 

ตอนทายของชื่อไฟลตองเปนอักขระคาศูนย 
อุปกรณแสดงผลรับรูขอมูลท่ีอยูกอนหนาอักขระ
คาศูนยวาเปนช่ือไฟล



การใชงานไฟลในการด CF

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-56

21.5.6 Output File List

ตัวอยางนิพจน
การสงขอมูลรายการไฟลที่มีสองไฟลเมื่อคาออฟเซ็ตเทากับ 1 (ไฟลที่สอง)

_CF_dir ("\DATA\∗.∗", [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1)
เมื่อเรียกใชขอความคําส่ังขางบนขณะมีไฟลตอไปนี้อยูในโฟลเดอร DATA ชื่อไฟล “DATA0001.BIN” 

และ “DATA02.BIN” จะถูกเขียนลงในพื้นที่ LS0100 และพื้นที่ถัดไป

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เขียนรายการไฟลที่มีอยูในโฟลเดอรที่ระบุลงในอุปกรณภายใน Parameter 1 จะบงชี้โฟลเดอร

ขอมูลการด CF Parameter 4 จะระบคุาออฟเซ็ตที่ใชเลือกไฟลหนึ่งหรอืหลายไฟลในโฟลเดอรนั้น 

Parameter 3 จะระบุจํานวนไฟลที่เลือกภายในโฟลเดอรนั้น Parameter 2 จะระบพุื้นที ่LS 

ลงในไฟลทีจ่ะถูกเขียน เมือ่ระบุออฟเซ็ตเปน “0” รายการจะเริม่จากไฟลแรกสุด

รูปแบบ _CF_dir (ชื่อโฟลเดอร, ตําแหนงปลายทางการเขียน, จํานวนไฟล, ออฟเซต็)

Parameter 1
ชื่อโฟลเดอร: ขอความทีก่ําหนดไวตายตวั (ความยาวสงูสุด: อกัขระแบบไบตเดี่ยว 32 อักขระ)

Parameter 2
ตําแหนงปลายทางการเขียน: อุปกรณภายใน, อุปกรณภายในที่กําหนดดวยออฟเซ็ต

Parameter 3
จํานวนไฟล: คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว (ความยาวสูงสุด: 32)

Parameter 4
ออฟเซต็: คาตัวเลข, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103
LS0104
LS0105
LS0106
LS0107
LS0108
LS0109
LS0110
LS0111
LS0112
LS0113

‘D’
‘T’
‘0’
‘0’
‘.’
‘I’

‘\0’
‘D’
‘T’
‘0’
‘.’
‘I’

‘\0’
‘\0’

‘A’
‘A’
‘0’
‘1’
‘B’
‘N’
‘\0’
‘A’
‘A’
‘2’
‘B’
‘N’
‘\0’
‘\0’

16 ºÔμ
ÃÒÂÅÐàÍÕÂ´¢Í§¾×é¹·Õè LSÃÒÂÅÐàÍÕÂ´¢Í§â¿Åà´ÍÃ�

ãªŒàÇÔÃ�´ 7 àÇÔÃ�´

ãªŒàÇÔÃ�´ 7 àÇÔÃ�´

/DATA DATA0000.BIN
DATA0001.BIN
DATA02.BIN
DATA003.BIN
DATA0004.BIN
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21.5.7 Delete File

ตัวอยางนิพจน
_CF_delete ("\DATA", "DATA0001.BIN")

ตัวอยางขางบนเปนการลบไฟล "\DATA \DATA0001.BIN"

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อระบุออฟเซ็ตเปน “0” รายการจะเริ่มจากไฟล (เริ่มตน) แรกสดุ
• ชือ่ไฟลสามารถใชไดเฉพาะ “รูปแบบ 8.3” เทานั้น (อักขระสงูสุด 12 อักขระ โดยเปนชือ่ไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ไมสามารถใชชื่อไฟลยาวกวานีไ้ด

• หากโฟลเดอรที่ระบุมีไฟลไมครบตามทีร่ะบุไว ระบบจะเติมอักขระที่มีคาศูนย (‘\0’) ลงในพื้นที่ LS 
ทีเ่หลืออยู

• หากชื่อไฟลมีนอยกวา 12 อักขระ ระบบจะเติมอักขระที่มคีาศูนย (‘\0’) ลงในตําแหนงที่วางอยู
• หากตองการระบุชือ่โฟลเดอร ตองพิมพ "*.*" ลงไปดวย (เชน "\DATA\*.*") "*.*" หมายความวา
ใหแสดงรายการไฟลทั้งหมด เชน "∗" โปรดตรวจสอบวาไดอธบิาย "∗.∗"  "∗.∗" หมายความวา
แสดงรายการไฟลทั้งหมด

• จํานวนไฟลตามทีแ่สดงจริงจะถูกเขียนลงในจํานวนไฟลที่แสดงในการด CF [s:CF_FILELIST_NUM] 
โปรดดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดที ่“ ๑ สถานะขอผดิพลาดของการด CF” (หนา 21-37) 

• ตําแหนง LS ที่เปนปลายทางการเขียนจะไมนับเปนตําแหนงของ D-Script
• ระบบจะเขียนชื่อไฟลลงในพื้นที่ LS โดยไมเรียงลําดับตัวอักษร แตจะเขียนตามลําดับการสราง 

(ลําดับการปอนขอมูล FAT)
• คุณสามารถสรางรายการไดโดยระบุนามสกุลไฟล หากตองการแสดงไฟลเฉพาะที่มี
นามสกุลไฟลที่ตองการ ใหใชรูปแบบตอไปนี้ เชน “\DATA\*.BIN” แตทั้งนี้ ในชือ่ไฟล
จะมีเครื่องหมาย "*" อยูไมได

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ลบไฟลที่ระบอุอกจากการด CF Parameter 1 จะบงชี้โฟลเดอรขอมูลการด CF Parameter 2 

จะบงชี้ชื่อของไฟลที่จะถูกลบ

รูปแบบ _CF_delete (ชื่อโฟลเดอร, ชื่อไฟล)

คุณสามารถกําหนดชื่อไฟลโดยออมดวยตําแหนง LS ไดดวย

Parameter 1
ชื่อโฟลเดอร: ขอความทีก่ําหนดไวตายตวั

Parameter 2
ชื่อไฟล: ขอความทีก่ําหนดไวตายตวั, อุปกรณภายใน, อุปกรณภายใน + ตําแหนงชั่วคราว
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¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชือ่ไฟลสามารถใชไดเฉพาะ “รูปแบบ 8.3” เทานั้น (อักขระสงูสุด 12 อักขระ โดยเปนชือ่ไฟล, 
เครื่องหมายมหัพภาค 8 อักขระ และนามสกุลอีก 3 อักขระ) ไมสามารถใชชื่อไฟลยาวกวานีไ้ด

• พารามิเตอรแรก “ชือ่โฟลเดอร” และพารามิเตอรที่สอง “ชื่อไฟล” สามารถใชอักขระแบบ
ไบตเดี่ยวไดสงูสุด 32 ตัว

• สามารถระบุอุปกรณภายในเปน “ชือ่ไฟล” ของพารามิเตอรที่สองได การระบุอุปกรณภายใน
ทําใหสามารถอางตําแหนงของชือ่ไฟลโดยออมได โดยสามารถระบุชื่อไฟลดวยอักขระแบบ
ไบตเดี่ยวไดสงูสุด 32 ตัว

ในตัวอยางนี ้ชื่อไฟลจะถูกจัดเก็บไวในพื้นที ่LS0100 จนถึง LS0106 ดังตอไปนี้

จากตัวอยางขางบน ไฟล "\DATA\DATA0001.BIN" ถูกลบทิ้ง
• หากตองการระบุโฟลเดอรราก (ไดเร็กทอรี) ใหระบุชื่อโฟลเดอรเปน “ ” (สตริงเปลา)
• เมื่อระบุพื้นที่ LS เปน “ชื่อไฟล” จะไมนับ “ตําแหนงปลายทางการเขียน” เปนตําแหนง
ของ D-Script

• หากตองการระบุพาธแบบครบถวนเปนชื่อไฟล ใหระบุ “*” (เครื่องหมายดอกจัน) 
เปนชือ่โฟลเดอร

LS0100 
LS0101 
LS0102 
LS0103 
LS0104 
LS0105 
LS0106 

‘D’ 
‘T’ 
‘0’ 
‘0’ 
‘.’ 
‘I’ 

‘\0’ 

‘A’ 
‘A’ 
‘0’ 
‘1’ 
‘B’ 
‘N’ 
‘\0’ 

16 ºÔμ

: 

ตอนทายของชื่อไฟลตองเปนอักขระคาศูนย 
อุปกรณแสดงผลรับรูขอมูลท่ีอยูกอนหนาอักขระ
คาศูนยวาเปนช่ือไฟล
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21.6 การทํางานของเครื่องพิมพ

21.6.1 Label Settings
๑ ตวัแปรควบคุม

(PRN_CTRL) คือตัวแปรควบคุม ใชสําหรับลางขอมูลในบัฟเฟอรการสงขอมูลและสถานะขอผิดพลาด 

ตัวแปรนี้เปนแบบเขยีนอยางเดียว

• สรุปตัวแปรควบคุม (PRN_CTRL)

Printer Operation ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Label Settings
“21.6.1 Label Settings” (หนา 21-59)

กําหนดจากตัวแปรควบคุมและตัวแปรสถานะ

Send
“21.6.2 Send” (หนา 21-61)

สงขอมูลเทากับจํานวนไบตที่กําหนดไปยังพอรต COM

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • พอรตที่สามารถใชฟงกชันการทํางานของเครื่องพิมพได ไดแก COM1 หรือ USB/PIO (USB-PIO)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อเลือกเวิรด และตั้งคาบิตพรอมกันสองบิตขึ้นไป จะทําการประมวลผลตามลําดับดังนี้:
ลางขอผิดพลาด

ถึง
ลางขอมูลในบัฟเฟอรการสงขอมูล

• หามใชบิตที่สํารองไว ตั้งคาเฉพาะบิตที่จําเปนเทานั้น

 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 

ºÔμ
15
14
13
12
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9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

ÃÒÂÅÐàÍÕÂ´

ÊÓÃÍ§

1: ÅŒÒ§¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´
ÊÓÃÍ§
1: ÅŒÒ§ºÑ¿à¿ÍÃ�¡ÒÃÊ‹§¢ŒÍÁÙÅ
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๑ สถานะ
ตัวแปรสถานะนี้ (PRN_STAT) ใชสําหรับตรวจสอบการมีอยู/การขาดหายไปของขอมูลในบัฟเฟอรการสงขอมูล 

และใชสําหรับรับสถานะขอผิดพลาด ตัวแปรสถานะนี้เปนแบบเขียนอยางเดยีว

• รายละเอียดของตวัแปรสถานะ (PRN_STAT)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • หากบัฟเฟอรการสงขอมูลเกิดโอเวอรโฟลว จะเกิดขอผดิพลาด เมื่อเกิดขอผิดพลาดนี้ขึ้น 
บิตขอผิดพลาดในการสงจะเปดขึ้น

• บัฟเฟอรการสงขอมูลมีขนาดเทากับ 8,192 ไบต
• บิตที่สํารองไวอาจถูกกําหนดในภายหลัง ดังนั้น ใหกําหนดเฉพาะบิตที่จําเปนเทานั้น

 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 
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Ê¶Ò¹Ð¢Í§ÊÑÞÞÒ³ I/F ERROR ¢Í§à¤Ã×èÍ§¾ÔÁ¾�

¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´¢Í§à¤Ã×èÍ§¾ÔÁ¾� (ÍÔ¹¾Øμ):

0: ¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´

1: »¡μÔ

Ê¶Ò¹Ð¢Í§ÊÑÞÞÒ³ I/F SLCT ¢Í§à¤Ã×èÍ§¾ÔÁ¾�

àÅ×Í¡ (ÍÔ¹¾Øμ):

0: ÍÍ¿äÅ¹�

1: ÍÍ¹äÅ¹�
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¡ÃÐ´ÒÉËÁ´ (ÍÔ¹¾Øμ):

0: »¡μÔ

1: ¡ÃÐ´ÒÉËÁ´

ÊÓÃÍ§

0: »¡μÔ

1: ¡ÒÃÊ‹§à¡Ô´¢ŒÍ¼Ô´¾ÅÒ´
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1: äÁ‹ÁÕ¢ŒÍÁÙÅÍÂÙ‹ã¹ºÑ¿à¿ÍÃ�¡ÒÃÊ‹§¢ŒÍÁÙÅ
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21.6.2 Send

ตัวอยางนิพจน 1
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)

จากตัวอยางขางบน เปนการสงขอมูลจํานวน 10 ไบตที่จัดเก็บอยูในพื้นที่ LS1000 และพื้นที่ถัดไปจาก

พอรต COM

ตัวอยางนิพจน 2
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS0800])

จากตัวอยางขางบน เปนการสงขอมูลที่จัดเก็บอยูในพื้นที่ LS1000 และพื้นที่ถัดไปจากพอรต COM 

จํานวนไบตจะเหมือนกับที่เขียนใน LS0800

ตัวอยางนิพจน 3
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS 1000], [t:0010])

จากตัวอยางขางบน เปนการสงขอมูลที่จัดเก็บอยูในพื้นที่ LS1000 และพื้นที่ถัดไปจากพอรต COM 

จํานวนไบตจะเหมือนกับที่เขียนในตําแหนงชั่วคราว [t:0010]

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป สงขอมลูเทากับจํานวนไบตทีก่ําหนดไปยังพอรต COM ระบบจะสงขอมูลโดยไมคํานึงถึงชนิด

ของเครื่องพิมพที่ระบไุว

รูปแบบ IO_WRITE  ([p:PRN], ตําแหนงจัดเก็บขอมูลสงออก, จํานวนไบตที่สงออก)

Parameter 1: [p:PRN]

Parameter 2: อุปกรณภายใน

Parameter 3: คาจํานวนเต็ม, ตําแหนงอุปกรณ, ตําแหนงชั่วคราว

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • คาตัวเลขสูงสุดที่สามารถระบุให Parameter 3 คือ 1024 ถึงแมจะระบุคามากกวา 1024 
แตจะสงออกขอมูลจากพอรต COM ไดเพียง 1024 ไบตเทานั้น
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โหมดการจัดเก็บขอมูล
เมื่ออานขอมูลจากตําแหนงอุปกรณขณะเรียกใชฟงกชันการทํางานของพอรต COM คุณสามารถระบุลําดับ

การจัดเก็บของขอมูลที่อานได

การตั้งคาโหมดการจัดเก็บขอมูลในพื้นที่ LS9130 สามารถเปลี่ยนลําดับการจัดเก็บได

โดยสามารถเลือกโหมดไดจากตวัเลือกทั้งส่ี ไดแก โหมด 0, 1, 2 หรือ 3

๒ โหมด 0
ตัวอยางเชน การใชฟงกชันการทํางานของพอรต COM อานสตริง “ABCDEFG” จากตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 0
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

๒ โหมด 1
ตัวอยางเชน การใชฟงกชันการทํางานของพอรต COM อานสตริง “ABCDEFG” จากตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 1
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘A’
‘C’
‘E’
‘G’

‘B’
‘D’
‘F’
0

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘A’
‘E’

‘B’
‘F’

‘C’
‘G’

‘D’
0 เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต

เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘B’
‘D’
‘F’
0

‘A’
‘C’
‘E’
‘G’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘B’
‘F’

‘A’
‘E’

‘D’
0

‘C’
‘G’ เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต

เปนเลขคี่
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๒ โหมด 2
ตัวอยางเชน การใชฟงกชันการทํางานของพอรต COM อานสตริง “ABCDEFG” จากตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 2
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

๒ โหมด 3
ตัวอยางเชน การใชฟงกชันการทํางานของพอรต COM อานสตริง “ABCDEFG” จากตําแหนงอุปกรณ

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 3
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 16 บิต

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘C’
‘A’
‘G’
‘E’

‘D’
‘B’
0
‘F’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102

‘C’
0

‘D’
‘G’

‘A’
‘E’

‘B’
‘F’ เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต

เปนเลขคี่

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

‘D’
‘B’
0
‘F’

‘C’
‘A’
‘G’
‘E’

เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต
เปนเลขคี่
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• เมื่อตําแหนงอุปกรณยาว 32 บิต

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • โหมดการจัดเก็บขอมูลไมเหมือนกับโหมดขอมูลสตริงในการตั้งคาระบบ ความสัมพันธ
ระหวางโหมดการจดัเก็บขอมูลกับโหมดขอมูลสตริงจะแสดงอยูในตารางดานลาง

LS0100
LS0101
LS0102

‘D’
0

‘C’
‘G’

‘B’
‘F’

‘A’
‘E’ เขียน “0” เม่ือขอมูลท่ีจะจัดเก็บมีจํานวนไบต

เปนเลขคี่

ลําดับ
การจัดเก็บ
ของอุปกรณ
ขอมูล

ลําดับ
การจัดเก็บไบต
ในเวิรดแบบ LH 
หรือ HL

ลําดับการจัดเก็บ
ในดับเบิลเวิรดแบบ 
LH หรือ HL

โหมดการจัดเก็บ
ขอมูล D-Script

โหมดขอมูล
ตัวอกัษร

จัดเก็บจาก
ขอมูลเร่ิมตน

ลําดับ HL ลําดับ HL 0 1

ลําดับ LH 1 2

ลําดับ HL ลําดับ LH 2 5

ลําดับ LH 3 4

จัดเก็บจาก
ขอมูลทายสุด

ลําดับ HL ลําดับ HL - 3

ลําดับ LH - 7

ลําดับ HL ลําดับ LH - 8

ลําดับ LH - 6
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21.7 อื่นๆ

21.7.1 ฟงกชัน Debug

อื่นๆ ขอมูลสรุปของฟงกชัน

ฟงกชัน Debug
“21.7.1 ฟงกชัน Debug” (หนา 21-65)

แสดงตําแหนงหรือขอความที่กําหนดบนหนาจอเพื่อทําการตรวจแกขอบกพรอง

Start Application
“21.7.2 Triggering Application” (หนา 21-67)

สั่งใชงานชวงที่ระบุแลวเริ่มเปดการทํางานของแอ็พพลิเคชัน

Exit WinGP
“21.7.3 Exit WinGP” (หนา 21-69)

Exit WinGP

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป แสดงตําแหนงหรือขอความที่กําหนดบนหนาจอเพื่อทําการตรวจแกขอบกพรอง

หลงัจากตรวจแกขอบกพรองเสร็จแลว ใหยกเลิกการเลือกชองทําเครื่องหมาย [Enable Debug 

Function] ของตัวแกไขสคริปต และฟงกชันดีบกัจะปดลง

รูปแบบ _debug (Parameter 1)

Parameter 1: ขอความ (อักขระแบบไบตเดี่ยวสูงสุด 32 อักขระ
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๑ รายละเอียดของ Parameter 1

ตัวอยางนิพจน 1
สคริปตตอไปน้ีจะแสดงคาของตําแหนงเวิรด

[w:[#INTERNAL]LS0100]=100
_debug 

([w:[#INTERNAL]LS0100])
_debug (_CRLF)
[w:[#INTERNAL]LS0100]=50
_debug 

([w:[#INTERNAL]LS0100])

ตัวอยางนิพจน 2
สคริปตตอไปน้ีจะแสดงการขึ้นบรรทัดใหม

และขอความ

_debug ("Test1")
_debug (_CRLF)
_debug ("Test2")

Parameter 1 รูปแบบ คําอธิบาย

ขอความ _debug ("ABC")
แสดงขอความในเครื่องหมาย " " ขอความสามารถใชอักขระแบบไบตเดี่ยว

ไดสูงสุด 32 อักขระ

ตําแหนงเวริด หรือ 

ตําแหนงชั่วคราว

_debug 

(w:D1000)
แสดงคาของตําแหนงเวริดหรือตําแหนงชั่วคราวที่กําหนดไว

การขึ้นบรรทัดใหม _debug (_CRLF) เลื่อนเคอรเซอรไปยังจุดเริ่มตนของบรรทัดถัดไป

การปดแคร _debug (_CR) เลื่อนเคอรเซอรไปยังจุดเริ่มตนของบรรทัดเดียวกัน

100(64h)
50(32h)

การแสดงผลอยูในรูปแบบตอไปน้ี
∗∗∗∗∗∗∗ ( ∗∗∗ η)
          |                       |
แสดงเลขฐานสิบ   แสดงเลขฐานสิบหก

Test1
Test2

เล่ือนลงไปหนึ่งบรรทัดและแสดง 
“Test2”
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21.7.2 Triggering Application
รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป สั่งใชงานไฟล EXE ที่ระบเุพื่อเริ่มการทํางานของแอ็พพลเิคชัน

คุณสามารถระบุการตัง้คาตางๆ เชน พารามเิตอรเริ่มตน และการตรวจสอบ (Watch) สําหรับ

การเริ่มทํางานหลายแอ็พพลิเคชัน

รูปแบบ Exec Process (Parameter1, Parameter2, Parameter3, Parameter4)

Parameter 1
EXE path: ปอนพาธที่สมบูรณของไฟลปฏิบตัิการ (.exe) สําหรับแอ็พพลิเคชันทีต่องการ

ใหเริ่มทํางาน คุณสามารถปอนอักขระไดไมเกิน 255 ตัว

Parameter 2
Parameter: ปอนอารกิวเมนตเริ่มตนของไฟลปฏิบัติการ คุณสามารถปอนอักขระ

ไดไมเกิน 255 ตัว

Parameter 3
Window Title:

ถาไมตองการอนุญาตใหใชงานอินสแตนซหลายคา ใหเลือก "Do not allow 

multiple instances" แลวปอนขอมูล [Window Title] คุณสามารถปอน

อักขระไดไมเกิน 63 ตวั

แอ็พพลิเคชันจะไมสามารถเริ่มทํางานไดหากพบหนาตางเดยีวกับ 

[Window Title] อนุญาตใหใชอินสแตนซหลายคาได หากคุณเลอืก 

"Allow multiple instances" หรือไมระบุ [Window Title]

Parameter 4
Find whole window titles only: 

เปดใชงานเฉพาะเมือ่เลือก Parameter3 - "Do not allow multiple instances"

เมื่อเลือก "0: Partial Words" แอ็พพลิเคชันที่ระบุจะไมทํางาน

ถาพบหนาตางที่มีชื่อแมบางสวนตรงกับใน [Window Title]  เมือ่เลือก 

"1: Whole Words Only" แอ็พพลเิคชันที่ระบจุะไมทํางาน ถาพบหนาตาง

ที่มีสวนตรงทั้งหมดกับใน [Window Title] 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • Parameter1 จําเปนตองมีขอความ (EXE path) ขอผิดพลาดจะเกิดขึ้นเมื่อคุณไมปอนขอความ

• คุณสมบัตินี้จะไมทํางานในผลิตภัณฑรุนอื่นๆ นอกเหนือจาก IPC Series
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๑ วิธปีอนขอมูล Parameter 1 (EXE path)
มี 3 วิธีที่จะปอนขอมูลที่ EXE path: 

คําอธิบายตอไปนี้ คือตัวอยางการเรียกใชงานไฟล sample.exe ใน C:\Documents and Settingsuser\

Local Settings\Temp

1. การระบุพาธแบบครบถวน
ตัวอยาง C:\Documents and Settings\user\Local Settings\Temp\sample.exe

2. ชื่อไฟล EXE เทานั้น
ถาไฟลปฏิบัติการอยูในโฟลเดอร ซึ่งระบุวาเปนพาธใน Environment Settings ที่ IPC Series 

ตัวอยาง sample.exe

(เร่ิมทํางานถาการตั้งคาคือ Path=C:\Documents and Settings\user\Local Settings\Temp)

ถาไฟลปฏิบัติการอยูในโฟลเดอร ซึ่งระบุโดยพารามิเตอรสภาพแวดลอมใน Environment Settings 

ที่ IPC Series

ตัวอยาง %TEMP%\sample.exe

(เร่ิมทํางานถาระบุพารามิเตอรสภาพแวดลอมเปน TEMP=C:\Documents and Settings\user\

Local Settings\Temp)

ตัวอยางนิพจน 1
อนุญาตใหมีอินสแตนซหลายคา (เปดใชงาน notepad และแสดงไฟล Readme.txt)

Exec_Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",0)
Exec_Process ("%SystemFolder%\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",1)

ตัวอยางนิพจน 2
ไมอนุญาตใหมีอินสแตนซหลายคา: Partial Words (บางคํา) (เปดใชงาน notepad และแสดงไฟล Readme.txt)

Exec_Process 
("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","Readme",0)

ตัวอยางนิพจน 3
ไมอนุญาตใหมีอินสแตนซหลายคา: Whole Words Only (ทุกคําเทาน้ัน) (เปดใชงาน notepad และแสดงไฟล 

Readme.txt) 

Exec_Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt"," 
Readme.txt",1)

ตัวอยางนิพจน 4
ไมอนุญาตใหมีอินสแตนซหลายคา: Partial Words (บางคํา) (เปดใชงาน notepad)

Exec_Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","","notepad",0Åj

ตัวอยางนิพจน 5
ไมมีพารามิเตอร (เปดใชงาน notepad)

Exec_Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","","",0)

ตัวอยางนิพจน 6
พารามิเตอรหลายคา (เปดใชงาน sample.exe)

Exec_Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\sample.exe","/v /a/s","",1)
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21.7.3 Exit WinGP

ตัวอยางนิพจน
แสดงขอความรับทราบเมื่อออกจาก WinG

Exit WinGP(1)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป Exit WinGP คณุสามารถกําหนดใหแสดงขอความรับทราบเมื่อออกจากระบบได

รูปแบบ _Exit WinGP (ยืนยันการสิ้นสดุ)

Parameter 1
ชื่อโฟลเดอร: เลือก "0: Do not Confirm" หรือ "1: Confirm".

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • Parameter1 จําเปนตองมีขอความ (EXE path) ขอผิดพลาดจะเกิดขึ้นเมื่อคุณไมปอนขอความ

• คุณสมบัตินี้จะไมทํางานถาคุณถายโอนสคริปต "Exit WinGP" ไปยังผลิตภัณฑรุนอื่นนอกเหนือจาก 

IPC Series
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21.8 นิพจนเงื่อนไข

21.8.1 if - endif
เมื่อเง่ือนไขภายในวงเล็บ “( )” ที่อยูตามหลัง “if” เปนจริง ระบบจะดําเนินกระบวนการที่อยูหลังขอความ

คําส่ัง “if ( )”

21.8.2 if - else - endif
เมื่อเง่ือนไขภายในวงเล็บ “( )” ที่อยูตามหลัง “if” เปนจริง ระบบจะดําเนินกระบวนการที่อยูหลังขอความ

คําส่ัง “if ( )” เมื่อเง่ือนไขเปนเท็จ ระบบจะดําเนินการตามขอความคําส่ังที่อยูถัดจาก “else”

นิพจนเงื่อนไข ขอมูลสรุปของฟงกชัน

if - endif
“21.8.1 if - endif” (หนา 21-70)

เมือ่เง่ือนไขของ "if" ทีอ่ยูในวงเลบ็ "( )" เปนจริง นิพจนที่อยูตามหลังขอความ

คําสัง่ "if ( )" จะเริ่มทํางาน

if - else - endif
“21.8.2 if - else - endif” (หนา 21-70)

เมือ่เง่ือนไขของ "if" ทีอ่ยูในวงเลบ็ "( )" เปนจริง นิพจนที่อยูตามหลังขอความ

คําสัง่ "if ( )" จะเริ่มทํางาน เมือ่เง่ือนไขเปนเท็จ นิพจน "else" จะทํางาน

loop - endloop
“21.8.3 loop - endloop” (หนา 21-71)

ประมวลผลแบบวนลูปเปนจํานวนครั้งเทากับตัวเลขที่จัดเก็บอยูในตําแหนงชั่วคราว

ซึ่งกําหนดอยูในวงเลบ็ "( )" ที่อยูหลัง "loop"

break
“21.8.4 break” (หนา 21-73)

หยุดการวนลูปขณะกําลังเรียกใชสมการ loop ( )

return
“21.8.5 return” (หนา 21-74)

ดําเนินการอีกครั้งตั้งแตเริ่มตน

ตัวแปรนี้ใชไดเฉพาะใน Extended Script เทานั้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • อักขระ “=” ในคําสั่ง Assign ใชไมไดในนิพจนเง่ือนไข

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • อักขระ “=” ในคําสั่ง Assign ใชไมไดในนิพจนเง่ือนไข
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21.8.3 loop - endloop
ประมวลผลแบบวนลูปเปนจํานวนครั้งเทากับตัวเลขที่จัดเก็บอยูในตําแหนงชั่วคราวซึ่งกําหนดอยูในวงเล็บ "( )" 

ที่อยูหลัง "loop"

การวนลูปแบบไมรูจบ
เมื่อไมไดปอนขอความคําส่ังในวงเล็บของ loop ( ) การวนลูปจะเปนแบบไมรูจบ

คุณใชการวนลูปแบบไมรูจบไดเฉพาะใน Extended Script เทาน้ัน

ตัวอยางนิพจน
loop ( )
{

[w:[#INTERNAL]LS0100]=[w:[#INTERNAL]LS0100]+1
if ( [w:[#INTERNAL]LS0100] >10)
{

break
}
endif

}
endloop
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ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • รูปแบบของ loop ( ) จะเปนดังตอไปนี้

• ตวัอยาง:

loop (จํานวนลูป) <= กําหนดตําแหนงชั่วคราวที่จัดเก็บจํานวนครั้งในการวนลูป

{
สมการการดําเนินการ

break <= ใชเพื่อออกจากพารทการวนลูป (เลือกหรือไมก็ได)

} endloop <= กําหนดจุดสิ้นสุดการวนลูป

• สามารถปอนไดเฉพาะตําแหนงเวิรดชั่วคราวในวงเลบ็เทานั้น (ตวัอยาง: loop ([t:000]))

• ใช "loop ( )" กับสมการทริกเกอรไมได

• คาตําแหนงเวิรดชั่วคราวที่ใชกําหนดจํานวนครั้งของการวนลูป จะลดลงทุกครั้งที่ทําการวนลปู 

เมื่อคาเปลีย่นเปน 0 การวนลูปจะสิ้นสุดลง หากมีการแกไขคาตําแหนงเวิรดชั่วคราว

ทีใ่ชกําหนดจํานวนครั้งของการวนลูป การวนลูปจะดําเนินไปไมรูจบ ตาํแหนงเวริดชั่วคราว

ทีใ่ชจะถูกกําหนดเปนคาที่ใชเหมอืนกันในทุกที่ ดงันั้น การใชตําแหนงเวิรดชั่วคราวนี้พรอมกันกับ

วตัถุประสงคอื่นอาจทําใหเกิดการวนลูปไมรูจบได

• การแสดงพารทบนหนาจอ ฯลฯ จะไมถกูอัพเดต/รีเฟรชจนกวาจะวนลูปเสร็จ

• loop ( ) ยังสามารถเขียนซอนกันไดดวย เมื่อเขียนการวนลปูซอนกัน loop ( ) ที่อยูดานในสดุ

จะถูกขามไปโดยผานทางคําสัง่ "break" 

• หากการวนลูปเสร็จสิ้นลงโดยไมไดใชคําสั่ง escape คาตําแหนงเวิรดชั่วคราวจะกลายเปน 0

loop ([t:0000]) // ลปู 1

{
loop  ([t:0001]) // ลูป 2

{
break // ออกจากลูป 2

}endloop

break // ออกจากลูป 1

}endloop
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21.8.4 break
หยุดการวนลูปขณะกําลังเรียกใชสมการ loop ( )

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ชวงคาตําแหนงเวิรดชั่วคราวที่สามารถใชไดจะแตกตางไป โดยขึ้นอยูกับรูปแบบของขอมูล (Bin, BCD), 

ความยาวบติ และรหัส +/- ที่ใช หากตัง้คารหัส +/- และตําแหนงเวิรดชั่วคราวเปลีย่นเปนคาลบ 

ระบบจะพจิารณาเงื่อนไขที่ตอนเริ่มตนของการวนลูป และการวนลูปจะหยุดลง

• หามใชอุปกรณ PLC ในสูตรการวนลปู ใหใชตําแหนงพื้นที่สําหรับผูใชของพื้นที่ LS ภายในของจอ

แสดงผล หรือตําแหนงเวิรดชั่วคราวแทน ตัวอยางเชน คําอธิบายตอไปน้ีเขียนขอมูลลงใน PLC 

หลายครั้งในชวงเวลาสั้นๆ (100 ครั้งในตัวอยางตอไปนี้) ซึง่อาจทําใหระบบเกิดขอผิดพลาดได 

เนื่องจากไมสามารถประมวลผลการสื่อสาร (เวลาที่ตองใชในการเขียนขอมูลลงใน PLC) 

ดวยความเร็วระดับนี้ได

ตวัอยาง)

โปรดเปลีย่นใหเปนดังนี้

• การใช “loop” หรือ “break” เปนชื่อฟงกชันสําหรับฟงกชัน D-Script จะทําใหเกิดขอผิดพลาด

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สามารถใชคําสั่ง “break” ไดเฉพาะในสวน { } ของ loop ( ) เทานั้น

[t:0000] = 100 // จํานวนลปู:

loop ([t:0000])
{

[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100] // เขียนลงใน D0200

[w:[#INTERNAL]LS0100] = 
[w:[#INTERNAL]LS0100] + 1 // เพิ่มขึ้น LS0100

}endloop

[t:0000] = 100 // จํานวนลปู:

loop ([t:0000])
{

[w:[#INTERNAL]LS0200] = 
[w:[#INTERNAL]LS0100] // เขียนลงใน D0200

[w:[#INTERNAL]LS0100] = 
[w:[#INTERNAL]LS0100] + 1 // เพิ่มขึ้น LS0100

}endloop

[w:[PLC1]D0200]=[w:[#INTERNAL]LS0200] //รายละเอียด LS0200, 

เขยีนลงใน D0200
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21.8.5 return
เมื่อ “ฟงกชันที่กําหนดโดยผูใช” มีคําสัง่ “return” อยูดวย
การประมวลผลฟงกชันสิ้นสุดลงและการควบคุมกลับไปที่ตัวเรียกของฟงกชัน

เมื่อการดําเนินงาน (ฟงกชันหลัก) มีคําสัง่ “return” อยูดวย
การประมวลผลฟงกชันหลักถูกยกเลิกครูหน่ึง และเร่ิมตนใหมจากตอนเริ่มตนของฟงกชันหลัก

ตัวอยางนิพจน
[w:[#INTERNAL]LS0100]=([w:[#INTERNAL]LS0200]>> 8) & 0xFF
if ([w:[#INTERNAL]LS0100]==0) // เมื่อ LS0100 มีคาเปน “0” จะไมมีการประมวลผลอีกตอไป
{

set([b:[#INTERNAL]LS005000]) // กําหนดตําแหนงบิตสําหรับแสดงขอผิดพลาด
return //จบ

}
endif

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • อักขระ “=” ในคําสั่ง Assign ใชไมไดในนิพจนเง่ือนไข
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21.9 การเปรียบเทียบ

21.9.1 Logical AND (AND)
เช่ือมคาทางขวากับทางซายดวยเงื่อนไข AND จะถือวาคา 0 (ศนูย) คือปด และคาอ่ืนคือเปด

N1 and N2: เปนจริงหาก N1 และ N2 เปดทั้งคู หากไมใช จะเปนเท็จ

21.9.2 Logical OR (OR)
เช่ือมคาทางขวาและทางซายดวยเงื่อนไข OR จะถือวาคา 0 (ศนูย) คือปด และคาอ่ืนคือเปด

N1 or N2: เปนจริงหาก N1 หรือ N2 ตัวใดตัวหนึ่งเปด หากไมใช จะเปนเท็จ

21.9.3 Negation (not)
สลับคา คา 0 (ศูนย) คือ 1 และคาอ่ืนคือ 0

not N1: กลายเปน 0 หาก N1 เปน 1 และกลายเปน 1 หาก N1 เปน 0

21.9.4 Less than (<)
เปรียบเทียบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือขอมูลในตําแหนงเวิรดกับคาคงที่หน่ึงคา

เปนจริงหาก N1 นอยกวา N2 (N1 < N2)

การเปรียบเทียบ ขอมูลสรุปของฟงกชัน
Logical AND (AND)

“21.9.1 Logical AND (AND)” (หนา 21-75)
N1 and N2: เปนจริงหาก N1 และ N2 เปดทั้งคู

Logical OR (OR)
“21.9.2 Logical OR (OR)” (หนา 21-75)

N1 or N2: เปนจริงหาก N1 หรือ N2 ตัวใดตัวหนึ่งเปด

Negation (not)
“21.9.3 Negation (not)” (หนา 21-75)

not N1: กลายเปน 0 หาก N1 เปน 1 และกลายเปน 1 หาก N1 เปน 0

Less than (<)
“21.9.4 Less than (<)” (หนา 21-75)

เปนจริงหาก N1 นอยกวา N2 (N1 < N2)

Less than or equal to ( =)
“21.9.5 Less than or equal to (<=)” (หนา 21-76)

เปนจริงหาก N1 นอยกวาหรือเทากับ N2 (N1 <= N2)

Not equal to (<>)
“21.9.6 Not equal to (<>)” (หนา 21-76)

เปนจริงหาก N1 ไมเทากับ N2 (N1 <> N2)

Greater than (>)
“21.9.7 Greater than (>)” (หนา 21-76)

เปนจริงหาก N1 มากกวา N2 (N1 > N2)

Greater than or equal to (>=)
“21.9.8 Greater than or equal to (>=)” (หนา 21-76)

เปนจริงหาก N1 นอยกวาหรือเทากับ N2 (N1 >= N2)

Equivalent (==)
“21.9.9 Equal to (==)” (หนา 21-76)

เปนจริงหาก N1 เทากับ N2 (N1 == N2)
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21.9.5 Less than or equal to (<=)
เปรียบเทียบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือขอมูลในตําแหนงเวิรดกับคาคงที่หน่ึงคา

เปนจริงหาก N1 นอยกวาหรือเทากับ N2 (N1 <= N2)

21.9.6 Not equal to (<>)
เปรียบเทียบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือขอมูลในตําแหนงเวิรดกับคาคงที่หน่ึงคา เปนจริงหาก N1 

ไมเทากับ N2 (N1 <> N2)

21.9.7 Greater than (>)
เปรียบเทียบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือขอมูลในตําแหนงเวิรดกับคาคงที่หน่ึงคา

เปนจริงหาก N1 มากกวา N2 (N1 > N2)

21.9.8 Greater than or equal to (>=)
เปรียบเทียบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือขอมูลในตําแหนงเวิรดกับคาคงที่หน่ึงคา

เปนจริงหาก N1 นอยกวาหรือเทากับ N2 (N1 >= N2)

21.9.9 Equal to (==)
เปรียบเทียบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือขอมูลในตําแหนงเวิรดกับคาคงที่หน่ึงคา

เปนจริงหาก N1 เทากับ N2 (N1 == N2)

คําสั่ง ตัวอยาง

การเชื่อม and if ((การทํางาน) and (การทํางาน))

การเลือก or if ((การทํางาน) or (การทํางาน))

นิเสธ not if (not (การทํางาน))

นอยกวา < (คา 1) < (คา 2)

นอยกวาหรือเทากับ <= (คา 1) <= (คา 2)

ไมเทากับ <> (คา 1) <> (คา 2)

มากกวา > (คา 1) > (คา 2)

มากกวาหรือเทากับ >= (คา 1) >= (คา 2)

เทากับ == (คา 1) == (คา 2)
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21.10 ตัวดําเนินการ

ตัวดําเนินการ ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Addition (+)
“21.10.1 Addition (+)” (หนา 21-78)

เพิ่มขอมลูในตําแหนงเวริดสองตําแหนง หรือเพิ่มขอมูลในตําแหนงเวิรด

หนึ่งตําแหนงและคาคงที่หนึ่งคา

Subtraction (-)
“21.10.2 Subtraction (-)” (หนา 21-78)

ลบขอมลูในตําแหนงเวริดสองตําแหนง หรือลบขอมูลในตําแหนงเวิรด

หนึ่งตําแหนงและคาคงที่หนึ่งคา

Modulus (%)
“21.10.3 Modulus (%)” (หนา 21-78)

ตรวจหาเศษที่เหลือจากการหารขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือเศษ

ทีเ่หลอืจากการหารขอมูลในตําแหนงเวริดหนึ่งตําแหนงและคาคงที่หนึ่งคา

Multiplication ( * )
“21.10.4 Multiplication (*)” (หนา 21-78)

คูณขอมลูในตําแหนงเวริดสองตําแหนง หรือคูณขอมูลในตําแหนงเวิรด

หนึ่งตําแหนงและคาคงที่หนึ่งคา

Division (/)
“21.10.5 Division (/)” (หนา 21-78)

หารขอมลูในตําแหนงเวริดสองตําแหนง หรือหารขอมูลในตําแหนงเวิรด

หนึ่งตําแหนงและคาคงที่หนึ่งคา

Assignment (=)
“21.10.6 Assignment (=)” (หนา 21-78)

กําหนดคาฝงขวาใหแกคาฝงซาย

Left Shift (<<)
“21.10.7 Shift Left (<<)” (หนา 21-78)

เลื่อนขอมูลฝงซายไปทางซายตามจํานวนทีอ่ยูในฝงขวา

Right Shift (>>)
“21.10.8 Right Shift (>>)” (หนา 21-79)

เลื่อนขอมูลฝงซายไปทางขวาตามจํานวนที่อยูในฝงขวา

Bit Operator Logical AND (&)
“21.10.9 Bitwise AND (&)” (หนา 21-79)

ใชตัวดําเนินการ logical AND กับขอมูลระหวางอุปกรณชนิดเวริดสองอุปกรณ 

หรือระหวางขอมูลอปุกรณชนิดเวิรดและคาคงที่

Bit Operator Logical OR (|)
“21.10.10 Bitwise OR (|)” (หนา 21-79)

ใชตัวดําเนินการ logical OR กับขอมูลระหวางอุปกรณชนิดเวิรดสองอุปกรณ 

หรือระหวางขอมูลอปุกรณชนิดเวิรดและคาคงที่

Bit Operator Exclusive OR (^)
“21.10.11 Bitwise Exclusive OR (^)” (หนา 21-79)

ใชตัวดําเนินการ exclusive OR กับขอมูลระหวางอุปกรณชนิดเวิรดสองอุปกรณ 

หรือระหวางขอมูลอปุกรณชนิดเวิรดและคาคงที่

Bit Operator 1's Complement (~)
“21.10.12 Bitwise 1's Complement (~)” (หนา 21-79)

สลับบติเปนตรงกันขาม
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21.10.1 Addition (+)
เพิ่มขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือเพิ่มขอมูลในตําแหนงเวิรดหนึ่งตําแหนงและคาคงที่หน่ึงคา 

Overflowing Digit ใดๆ ที่เปนผลจากการคํานวณจะถูกปดเศษ

21.10.2 Subtraction (-)
ลบขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือลบขอมูลในตําแหนงเวิรดหนึ่งตําแหนงและคาคงที่หน่ึงคา 

Overflowing Digit ใดๆ ที่เปนผลจากการคํานวณจะถูกปดเศษ

21.10.3 Modulus (%)
ตรวจหาเศษที่เหลือจากการหารขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือเศษที่เหลือจากการหารขอมูล

ในตําแหนงเวิรดหนึ่งตําแหนงและคาคงที่หน่ึงคา ผลการคํานวณอาจขึ้นอยูกับสัญลักษณทางฝงซายและฝงขวา

21.10.4 Multiplication (*)
คูณขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือคูณขอมูลในตําแหนงเวิรดหนึ่งตําแหนงและคาคงที่หน่ึงคา 

Overflowing Digit ใดๆ ที่เปนผลจากการคํานวณจะถูกปดเศษ

21.10.5 Division (/)
หารขอมูลในตําแหนงเวิรดสองตําแหนง หรือหารขอมูลในตําแหนงเวิรดหนึ่งตําแหนงและคาคงที่หน่ึงคา 

ตําแหนงทศนิยมที่เปนผลจากการคํานวณจะถูกปดเศษ Overflowing Digit ใดๆ ที่เปนผลจากการคํานวณ

จะถูกปดเศษ

21.10.6 Assignment (=)
กําหนดคาฝงขวาใหแกคาฝงซาย สามารถเขียนคาฝงซายลงในอุปกรณเทาน้ัน สามารถเขียนคาฝงขวา

ลงในอุปกรณและคาคงที่ ถาผลลัพธการดําเนินงานเกิด overflow จะมีการปดเศษทิ้ง

21.10.7 Shift Left (<<)
เล่ือนขอมูลฝงซายไปทางซายตามจํานวนที่อยูในฝงขวา คุณสมบัติน้ีสนับสนุนการเลื่อนเชิงตรรกะเทาน้ัน

เชน การเลื่อนไปทางซาย (เล่ือนไปทางซายทีละบิต)

 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 

¡‹Í¹àÅ×èÍ¹

 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 

ËÅÑ§àÅ×èÍ¹

0“1” ¶Ù¡»˜´·Ôé§
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21.10.8 Right Shift (>>)
เล่ือนขอมูลฝงซายไปทางขวาตามจํานวนที่อยูในฝงขวา คุณสมบัตน้ีิสนับสนุนการเลื่อนเชิงตรรกะเทาน้ัน

21.10.9 Bitwise AND (&)
ใชตัวดําเนินการ logical AND กับขอมูลระหวางอุปกรณชนิดเวิรดสองอุปกรณ หรือระหวางขอมูลอุปกรณ

ชนิดเวิรดและคาคงที่ ใชสําหรับดึงบิตที่ระบุหรือพรางสตริงที่ระบขุองบติ

21.10.10 Bitwise OR (|)
ใชตัวดําเนินการ logical OR กับขอมูลระหวางอุปกรณชนิดเวิรดสองอุปกรณ หรือระหวางขอมูลอุปกรณ

ชนิดเวิรดและคาคงที่ ใชเปดบิตที่ระบุ

21.10.11 Bitwise Exclusive OR (^)
ใชตัวดําเนินการ exclusive OR กับขอมูลระหวางอุปกรณชนิดเวิรดสองอุปกรณ หรือระหวางขอมูลอุปกรณ

ชนิดเวิรดและคาคงที่

21.10.12 Bitwise 1's Complement (~)
สลับบิตเปนตรงกันขาม

ลําดับความสําคัญและการเชื่อมโยง
ตารางตอไปน้ีแสดงลําดับความสําคัญของเง่ือนไขการทริกเกอร หากตัวดําเนินการสองตัวขึ้นไปมีลําดบั

ความสําคัญเทากัน ใหไปตามทิศทางที่แสดงไวในการเชื่อมโยง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการปดเศษเลขทศนิยมหรือ overflowing digit ที่เกิดจากผลการคํานวณ 

โปรดดูที่

“20.9.4 ขอควรทราบเกี่ยวกับผลการทํางาน” (หนา 20-66)

ระดับความสําคัญ ตัวดําเนินการ การเชื่อมโยง

สูง ( ) →
not ~ ←
∗ / % →
+ − →
<< >> →
<  <=  >  >= →
==  <> →
&  ^  | →
and or →

ต่ํา = ←
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21.11 Text Operation
ฟงกชันการทํางานของขอความสามารถใชไดเฉพาะใน Extended Script เทาน้ัน

Text Operation ขอมูลสรุปของฟงกชัน

Decimal Text-To-Integer Conversion
“21.11.1 Decimal Text-To-Integer Conversion” (หนา 21-81)

ฟงกชันนี้ใชแปลงขอความเลขฐานสิบใหเปนจํานวนเต็ม

Hexadecimal Text-To-Integer Conversion
“21.11.2 Hexadecimal Text-To-Integer Conversion” (หนา 21-83)

ฟงกชันนี้ใชแปลงขอความเลขฐานสิบหกใหเปนจํานวนเต็ม

From Internal Device To Data Buffer
“21.11.3 From Internal Device To Data Buffer” (หนา 21-85)

คัดลอกขอมูลของสตริงทีจั่ดเก็บในอุปกรณภายในไปยังบฟัเฟอรขอมูล

From Data Buffer to Internal Device
“21.11.4 From Data Buffer To Internal Device” (หนา 21-87)

คัดลอกขอมูลของสตริงทีจั่ดเก็บในบัฟเฟอรขอมูลไปยังอุปกรณภายใน

สถานะ
“21.11.5 สถานะขอผิดพลาดของฟงกชันการทํางานของขอความ” (หนา 21-89)

จัดเก็บขอผิดพลาดตางๆ ที่เกิดขึ้น

Numeric Value Decimal String Conversion
“21.11.6 Numeric Value Decimal String Conversion” (หนา 21-90)

ใชฟงกชันนี้เพื่อแปลงจํานวนเต็มใหเปนสตรงิเลขฐานสิบ

Numeric Value Decimal String Conversion
“21.11.7 Numeric Value Decimal String Conversion” (หนา 21-91)

ใชฟงกชันนี้เพื่อแปลงขอมูลเลขฐานสองใหเปนสตริงเลขฐานสิบหก

Partial Text
“21.11.8 Partial Text” (หนา 21-92)

คนขอมูลตามความยาวของสตริงจากออฟเซ็ตที่ระบุไวของสตริง 

แลวจัดเก็บขอมูลไวในบัฟเฟอรขอมูลอื่น

Text Settings
“21.11.9 Text Settings” (หนา 21-93)

จัดเก็บสตริงแบบตายตวัในบฟัเฟอรขอมูล

Text Length
“21.11.10 Text Length” (หนา 21-94)

รับความยาวของสตริงที่จัดเก็บไว

Connect Text
“21.11.11 Connect Text” (หนา 21-95)

เชื่อมสตริงอักขระหรือรหัสอักขระดวยบัฟเฟอรขอความ
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21.11.1 Decimal Text-To-Integer Conversion

ตัวอยางนิพจน 1 (เมื่อขอมูลยาว 16 บิต)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

รายละเอียดของ “databuf0” มีดังน้ี

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ฟงกชันนี้ใชแปลงสตริงเลขฐานสบิใหเปนจํานวนเต็ม โดยแปลงขอความจํานวนเตม็เลขฐานสบิใน 

Parameter 2 (บัฟเฟอรขอมลูที่ถูกแปลง) ใหเปนจํานวนเต็ม และจัดเก็บไวใน Parameter 

1(ตําแหนงที่แปลงแลว)

รูปแบบ _decasc2bin ([ตําแหนงที่แปลงแลว], [บัฟเฟอรขอมูลทีถู่กแปลง])

Parameter 1: อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 2: บฟัเฟอรขอมูล

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 

31h 
32h 
33h 
34h 
00h 

8 ºÔμ
‘1’
‘2’
‘3’
‘4’

¤‹ÒÈÙ¹Â�

 
LS0100 

16 ºÔμ

1234
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ตัวอยางนิพจน 2 (เมื่อขอมูลยาว 32 บิต)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

รายละเอียดของ “databuf0” มีดังน้ี

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อความยาวบิตที่แปลงแลวมากกวาความยาวบิตของ D-Script Editor จะเกิดขอผดิพลาดขึ้น
ตัวอยางเชน เมื่อสคริปตมีความยาวบิตเทากับ 16 บิต

_strset (databuf 0, " 123456") // เมื่อปอนสตริงเลขฐานสิบ 6 ตัวโดยไมตั้งใจ
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

เมื่อเรียกใชนิพจนขางบน ขอผดิพลาดหมายเลข 2 (ขอผิดพลาดในการแปลงสตริง) ของสถานะ
ขอผิดพลาดของสตริง [e: STR_ERR_STAT] จะถูกทริกเกอร อยางไรก็ตาม บิตจะกลบัไปที่
ตอนเริ่มตนของฟงกชนัหลักเมื่อเกิดขอผิดพลาด คุณจงึไมสามารถอางอิงถึงฟงกชันอ่ืนโดยตรง
ไดหลังจากเรียกใช _decasc2bin แลว (หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน 
ระบบจะกลับไปที่บรรทัดที่เรียกฟงกชันนั้นขึ้นมา)

• การแปลงสตริงขอมูลที่มอัีกขระอื่นทีไ่มใช “0” ถึง “9” อยูจะเกิดขอผดิพลาดขึ้น
ตัวอยางเชน เมื่อสคริปตมีความยาวบิตเทากับ 16 บิต:

_strset (databuf0, "12AB") // เมื่อปอนสตริงที่ไมใชเลขฐานสิบโดยไมตั้งใจ
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

เมื่อเรียกใชนิพจนขางบน ขอผดิพลาดหมายเลข 2 (ขอผิดพลาดในการแปลงสตริง) 
ของสถานะขอผิดพลาดของสตริง [e: STR_ERR_STAT] จะถูกทริกเกอร อยางไรก็ตาม 
บิตจะกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกัเมื่อเกิดขอผิดพลาด คุณจึงไมสามารถ
อางอิงถึงฟงกชนัอ่ืนโดยตรงไดหลังจากเรียกใช _decasc2bin แลว (หากมีคําสั่งเขามาระหวาง
ฟงกชันกําลังทํางาน ระบบจะกลบัไปทีบ่รรทัดที่เรียกฟงกชนันั้นขึ้นมา)

• การประมวลผลจะสิ้นสดุลงเมื่อเกิดขอผิดพลาดและกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกั 
(หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน ระบบจะกลับไปที่บรรทดัทีเ่รียกฟงกชันนัน้ขึ้นมา)
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Text Operation

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-83

21.11.2 Hexadecimal Text-To-Integer Conversion

ตัวอยางนิพจน 1 (เมื่อขอมูลยาว 16 บิต)
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

รายละเอียดของ “databuf0” มีดังน้ี

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ฟงกชันนี้จะแปลงสตริงเลขฐานสบิหกใหเปนขอมูลเลขฐานสอง โดยแปลงขอความจํานวนเต็ม

เลขฐานสิบหกใน Parameter 2 (บัฟเฟอรขอมูลทีถู่กแปลง) ใหเปนจํานวนเตม็ และจัดเก็บไวใน 

Parameter 1(ตําแหนงทีแ่ปลงแลว)

รูปแบบ _hexasc2bin ([ตําแหนงที่แปลงแลว], [บัฟเฟอรขอมูลทีถู่กแปลง])

Parameter 1: อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 2: บัฟเฟอรขอมูล

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 
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Text Operation

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-84

ตัวอยางนิพจน 2 (เมื่อขอมูลยาว 32 บิต)
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

รายละเอียดของ “databuf0” มีดังน้ี

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อสตริงที่แปลงมีขนาดใหญกวา 16 บิตหรือ 32 บิต จะเกิดขอผิดพลาดขึ้น
ตัวอยางเชน เมื่อสคริปตมีความยาวบิตเทากับ 16 บิต:

_strset (databuf0, "123456")
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

เมื่อเรียกใชนิพจนขางบน ขอผดิพลาดหมายเลข 2 (ขอผิดพลาดในการแปลงสตริง) 
ของสถานะขอผิดพลาดของสตริง [e: STR_ERR_STAT] จะถูกทริกเกอร

• การแปลงสตริงขอมูลที่มอัีกขระอื่นทีไ่มใช “0” ถึง “9”, “A” ถึง “F” หรือ “a” ถึง “f” 
จะเกิดขอผิดพลาดขึ้น
ตัวอยางเชน เมื่อสคริปตมีความยาวบิตเทากับ 16 บิต:

_strset (databuf 0, "123G")
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)

เมื่อเรียกใชนิพจนขางบน ขอผดิพลาดหมายเลข 2 (ขอผิดพลาดในการแปลงสตริง) 
ของสถานะขอผิดพลาดของสตริง [e: STR_ERR_STAT] จะถูกทริกเกอร

• การประมวลผลจะสิ้นสดุลงเมื่อเกิดขอผิดพลาดและกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกั 
(หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน ระบบจะกลับไปที่บรรทดัทีเ่รียกฟงกชันนัน้ขึ้นมา)

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 
databuf0[5] 
databuf0[6] 
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Text Operation

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-85

21.11.3 From Internal Device To Data Buffer

ตัวอยางนิพจน 1
_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

ขอมูลในพื้นที่ LS0100 ถึง LS0103 จะถูกเขียนลงในบัฟเฟอรขอมูล 4 ไบตตามลําดับโดยเริ่มจาก 

“databuf0” พื้นที่ LS ถูกอานทีละไบต (บิตต่ําที่สุด)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ขอมูลของสตริงที่จัดเก็บอยูในพื้นที่ LS จะถูกคัดลอกไปยังบัฟเฟอรขอมูลตามจํานวนสตริง

ในการถายโอนขอมูลแบบไบตตอไบต ฟงกชันนี้จะจัดเก็บขอมูลเวิรดของ Parameter 3 (เวริด) 

จาก Parameter 2 (ตําแหนงทีถู่กคัดลอก) ใน Parameter 1 (บัฟเฟอรขอมูลที่คัดลอกแลว) 

ใหเปนขอความ

รูปแบบ _ldcopy (บฟัเฟอรขอมูลปลายทางการคัดลอก, [ตําแหนงที่ถูกคัดลอก], เวิรด)

Parameter 1: บัฟเฟอรขอมูล

Parameter 2: อุปกรณภายใน

Parameter 3: คาจํานวนเต็ม, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 3 

คือตั้งแต 1 ถึง 1,024)
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-86

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ระบบจะอานไบตลาง 1 ไบตของพื้นที่ LS และเขียนขอมูลตามจํานวนที่ระบุลงในบัฟเฟอร
ขอมูล

• คาตัวเลขสูงสุดที่สามารถกําหนดใหสําหรับ Parameter 3 คือ 1,024 เมือ่มีการตั้งคาที่เกินกวา
ทีกํ่าหนดไว ขอผิดพลาดหมายเลข 1 (สตริงโอเวอรโฟลว) ของสถานะขอผิดพลาดของสตริง 
[e: STR_ERR_STAT] จะถูกทริกเกอร

• แมจะจัดเก็บขอมูลไวในไบตสงูสุดในพื้นที่ LS แตระบบจะอานเฉพาะขอมูลในไบตลาง 
1 ไบตเทานั้น

• การประมวลผลจะสิ้นสดุลงเมื่อเกิดขอผิดพลาดและกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกั 
(หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน ระบบจะกลับไปที่บรรทดัทีเ่รียกฟงกชันนัน้
ขึ้นมา)

_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

เมื่อจัดเก็บขอมูลไวตามที่แสดงขางบนแลว ระบบจะอานขอมูลของไบตลาง 1 ไบต
และเขียนลงในบัฟเฟอรขอมูล
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Text Operation

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-87

21.11.4 From Data Buffer To Internal Device

ตัวอยางนิพจน 1
_dlcopy ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0, 2, 4)

ระบบจะเขียนขอมูลจํานวน 4 ไบตที่คนจาก “offset 2” ของ “databuf0” ลงในพื้นที่ LS0100 ถึง LS0103 

โดยเขียนขอมูลลงในพื้นที่ LS ทีละ 1 ไบต

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ฟงกชันนี้จะคัดลอกขอมูลสตริงแตละไบตที่เก็บไวในออฟเซต็ของบฟัเฟอรขอมลูไปยังพื้นที่ LS 

ตามจํานวนสตริง

ฟงกชันจะจัดเก็บขอมลูตามจํานวนอักขระของ Parameter 4 (จํานวนอักขระที่จะคัดลอก) 

จาก Parameter 3 (คาออฟเซ็ตทีถู่กคัดลอก) ของรายละเอียดของ Parameter 2 

(บัฟเฟอรขอมูลทีถู่กคัดลอก) ไวใน Parameter 1 (ตําแหนงปลายทางการคัดลอก)

รูปแบบ _dlcopy ([ตําแหนงปลายทางการคัดลอก], บัฟเฟอรขอมูลที่ถูกคัดลอก, คาออฟเซต็ที่ถูกคัดลอก, 

จํานวนอักขระที่คัดลอก)

Parameter 1: อุปกรณภายใน

Parameter 2: บัฟเฟอรขอมูล

Parameter 3: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 3 

คือตั้งแต 1 ถึง 1,024)

Parameter 4: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 4 

คือตั้งแต 1 ถึง 1,024)
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-88

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ระบบจะอานขอมูล 1 ไบตจากบัฟเฟอรขอมลูและเขียนลงในพื้นที่ LS ซึ่งหมายความวา
จะใชเฉพาะ 8 บิตต่ําสุด (1 ไบต) ของพื้นที่ LS เทานั้น ขอมูล 8 บิตสูงสุด (1 ไบต) จะถูกลาง
ดวยคา “0”

• เมื่อคาที่ระบุ [คาออฟเซต็ตนทาง + จํานวนอักขระที่จะคัดลอก] มากกวาขนาดบัฟเฟอรขอมูล 
ระบบจะแสดงขอผิดพลาดหมายเลข 3 (ขอผิดพลาดในการดึงสตริง) ของสถานะขอผิดพลาด
ของสตริง [e: STR_ERR_STAT]

• การประมวลผลจะสิ้นสดุลงเมื่อเกิดขอผิดพลาดและกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกั 
(หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน ระบบจะกลับไปที่บรรทดัทีเ่รียกฟงกชันนัน้ขึ้นมา)



Text Operation

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 21-89

21.11.5 สถานะขอผิดพลาดของฟงกชันการทํางานของขอความ
เมื่อเกิดขอผิดพลาดระหวางเรียกใชฟงกชันการทํางานของขอความ ระบบจะกําหนดขอผิดพลาดใหกับ

สถานะขอผิดพลาดของฟงกชันการทํางานของขอความ [e: STR_ERR_STAT] หาก [e: STR_ERR_STAT] 

มีคา “0” แสดงวาฟงกชันทํางานไดเปนปกต ิแตหากมีคาอ่ืนที่ไมใช “0” แสดงวามีขอผิดพลาดเกิดขึ้น 

ขอผิดพลาดลาสุดจะเก็บไวในสถานะขอผิดพลาดของฟงกชันการทํางานของขอความ [e: STR_ERR_STAT] 

คุณสามารถตัง้คาสถานะขอผิดพลาดของฟงกชันการทํางานของขอความโดยใชฟงกชัน [SIO Port Operation/

Label Settings] ที่อยูใตเมนูกลองเครื่องมือ D-Script ตารางตอไปนี้แสดงรายการขอผิดพลาดของฟงกชัน

การทํางานของขอความ

สถานะขอผิดพลาดในการควบคุมสตริงใชกับ D-Scripts และ Global D-Scripts ไมได หากมีการอานสถานะนั้น

โดยไมตั้งใจ ระบบจะโหลดคา “0”

และจัดเก็บไวในสถานะขอผิดพลาดระหวางเรียกใชฟงกชันแตละฟงกชัน

หากตองการตรวจสอบขอผิดพลาด [e: STR_ERR_STAT] ใหเขียนขอความคําส่ังตอไปนี้ คุณสามารถยนืยัน

ขอผิดพลาดดวยนิพจนตอไปนี้ได

หมายเลขขอผิดพลาด ชื่อขอผิดพลาด คําอธิบาย

0 ปกติ ไมมีขอผิดพลาด

1

ขอความโอเวอรโฟลว

มีการปอนสตริงขนาดตัง้แต 256 ไบตขึ้นไปไวในอารกวิเมนต

ของฟงกชันตอไปนี้โดยตรง ไดแก _strset ( ), _strlen ( ), 

_strcat ( ), _strmid ( ) และ IO_READ_WAIT ( )

หรือสรางสตริงทีเ่กินกวาขนาดบัฟเฟอรขอมูลในระหวาง

เรียกใชฟงกชัน _strcat ( ) หรือ _ldcopy ( )

ตัวอยาง:

_strcat (databuf0, databuf1)

ระบบจะเรียกใชฟงกชันขางบนเมื่อจัดเก็บสตริงขนาด 

1,020 ไบตใน databuf0 และจัดเก็บสตริงขนาด 60 ไบต

ใน databuf1 (สตริงที่เกินกวาบฟัเฟอรขอมูลซึง่มีขนาด

เทากับ 1,024 ไบตจะทําใหเกิดสถานะขอผิดพลาด)

2

ขอผิดพลาดในการ

แปลงสตริง

มีการปอนรหัสอักขระที่ใชไมไดไวในฟงกชัน _hexasc2bin ( ) 

หรือ _decasc2bin ( )

ตัวอยาง:

มีการใสรหัสอักขระอื่นที่ไมใช “0” ถึง “9”, “A” ถึง “F” หรือ 

“a” ถึง “f” ไวในอารกิวเมนตที่สองของ _hexasc2bin ( )

3

ขอผิดพลาดในการ

คนสตริง

มีการคนหาสตริงอักขระที่ยาวกวาทีร่ะบุไวดวยฟงกชัน 

“_strmid ( )” หรอืกําหนดคาออฟเซต็มากกวาสตริงที่ระบไุว

ตัวอยาง:

_strmid (databuf0, "12345678", 2, 8)

คนหาสตริง 8 อกัขระจากออฟเซ็ต 2
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ตัวอยางนิพจน
if ([e:STR_ERR_STAT] <> 0) // ตรวจสอบสถานะขอผิดพลาด
{

set([b:[#INTERNAL]LS005000]) // กําหนดบิตของไฟสัญญาณแสดงขอผิดพลาด
}
endif

21.11.6 Numeric Value Decimal String Conversion

ตัวอยางนิพจน 1 (เมื่อขอมูลยาว 16 บิต)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี โปรดสังเกตวาระบบจะเพิ่ม “คาศนูย (0x00)” เขาไป

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • การประมวลผลจะสิ้นสดุลงเมื่อเกิดขอผิดพลาดและกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกั 
(หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน ระบบจะกลับไปที่บรรทดัทีเ่รียกฟงกชันนัน้ขึ้นมา)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ใชฟงกชันนี้เพื่อแปลงจํานวนเต็มใหเปนสตริงเลขฐานสบิ โดยฟงกชันจะแปลงจํานวนเต็มใน 

Parameter 2 (ตําแหนงที่ถูกแปลง) ใหเปนขอความจํานวนเต็มเลขฐานสิบ และเก็บไวใน 

Parameter 1(บัฟเฟอรขอมลูที่แปลงแลว)

รูปแบบ _bin2decasc (บัฟเฟอรขอมูลที่แปลงแลว, [ตําแหนงที่ถูกแปลง])

Parameter 1: บฟัเฟอรขอมูล

Parameter 2: อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว

LS0100

16 ºÔμ

1234

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 

31h 
32h 
33h 
34h 
00h 

8 ºÔμ
‘1’
‘2’
‘3’
‘4’
¤‹ÒÈÙ¹Â�
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ตัวอยางนิพจน 2 (เมื่อขอมูลยาว 32 บิต)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี

21.11.7 Numeric Value Decimal String Conversion

ตัวอยางนิพจน 1 (เมื่อขอมูลยาว 16 บิต)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี โปรดสังเกตวาระบบจะเพิ่ม “คาศนูย (0x00)” เขาไป

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป ใชฟงกชันนี้เพื่อแปลงขอมูลเลขฐานสองใหเปนสตริงเลขฐานสิบหก โดยฟงกชัน

จะแปลงจํานวนเต็มใน Parameter 2 (ตําแหนงที่ถูกแปลง) ใหเปนขอความจํานวนเต็ม

เลขฐานสิบหก และเก็บไวใน Parameter 1(บัฟเฟอรขอมูลที่แปลงแลว)

รูปแบบ _bin2hexasc (บัฟเฟอรขอมูลที่แปลงแลว, [ตําแหนงที่ถูกแปลง])

Parameter 1: บัฟเฟอรขอมูล

Parameter 2: อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว

 
LS0100 
LS0102 

32 ºÔμ

12345678

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 
databuf0[5] 
databuf0[6] 
databuf0[7] 
databuf0[8] 

31h 
32h 
33h 
34h 
35h 
36h 
37h 
38h 
00h 

8 ºÔμ
‘1’
‘2’
‘3’
‘4’
‘5’
‘6’
‘7’
‘8’
¤‹ÒÈÙ¹Â�

 
LS0100 

16 ºÔμ
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databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 
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33h 
34h 
00h 

8 ºÔμ
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‘4’
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ตัวอยางนิพจน 2 (เมื่อขอมูลยาว 32 บิต)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

ขอมูลขางบนจะถูกแปลงดังตอไปน้ี

21.11.8 Partial Text

ตัวอยางนิพจน
_strmid (databuf0, "12345678", 2, 4)

ระบบจะจัดเก็บขอมูล 4 ไบตที่คนมาจากออฟเซ็ต 2 ของสตริง “12345678” ไวใน “databuf0” 

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป คนขอมูลตามความยาวของสตริงจากออฟเซ็ตทีร่ะบุไวของสตริง แลวจัดเก็บขอมูลไวในบัฟเฟอร

ขอมูลอื่น ฟงกชันจะจัดเก็บ Parameter 4 (ความยาวขอความ) จาก Parameter 3 (ออฟเซ็ตขอความ) 

ของ Parameter 2 (ขอความ) ไวใน Parameter 1 (บฟัเฟอรขอมูลปลายทางการเขียน)

รูปแบบ _strmid (บฟัเฟอรขอมลูปลายทางการเขียน, ขอความ, ออฟเซ็ตขอความ, ความยาวขอความ)

Parameter 1: บฟัเฟอรขอมูล

Parameter 2: สตริง, บัฟเฟอรขอมลู

Parameter 3: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ 

Parameter 3 คือตัง้แต 1 ถึง 1,024)

Parameter 4: คาตัวเลข, อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว (ชวงที่ใชไดสําหรับ 

Parameter 4 คือตัง้แต 1 ถึง 1,024)

 
LS0100 
LS0102 

32 ºÔμ

12345678h

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 
databuf0[5] 
databuf0[6] 
databuf0[7] 
databuf0[8] 

31h 
32h 
33h 
34h 
35h 
36h 
37h 
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00h 

8 ºÔμ
‘1’
‘2’
‘3’
‘4’
‘5’
‘6’
‘7’
‘8’
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21.11.9 Text Settings

ตัวอยางนิพจน
_strset (databuf0, "ABCD")

สตริงถูกจัดเก็บไวในบัฟเฟอรขอมูลตามที่แสดงไวดานลาง

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อพยายามจะคนสตริงที่ยาวกวาสตริงที่ฟงกชนั “strmid ( )” ระบุไว หรือเมื่อระบุคา
ออฟเซ็ตที่มากกวาสตริงที่ระบุ ระบบจะแสดงขอผดิพลาดหมายเลข 3 (ขอผิดพลาดในการ
ดึงสตริง) ของสถานะขอผิดพลาดของสตริง [e: STR_ERR_STAT]

• การประมวลผลจะสิ้นสดุลงเมื่อเกิดขอผิดพลาดและกลับไปที่ตอนเริ่มตนของฟงกชันหลกั 
(หากมีคําสัง่เขามาระหวางฟงกชันกําลงัทํางาน ระบบจะกลับไปที่บรรทดัทีเ่รียกฟงกชันนัน้ขึ้นมา)

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป จัดเก็บสตริงแบบตายตัวไวในบัฟเฟอรขอมูล ฟงกชันนี้จะจัดเก็บขอมูลของ Parameter 2 

(ขอความ) ไวใน Parameter 1(บฟัเฟอรขอมูลปลายทางการเขียน)

รูปแบบ _strset (บัฟเฟอรขอมูลปลายทางการเขียน, ขอความ)

Parameter 1: บฟัเฟอรขอมูล

Parameter 2: ขอความ, คาตัวเลข (รหัสตวัอักษร) (ชวงที่ใชไดสําหรับ Parameter 2 

คือ 0 และตั้งแต 1 ถึง 255)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • สามารถกําหนดสตริงไดสูงสุด 255 อักขระ หากตองการสรางสตริงทีย่าวกวานี้ 
ใหจดัเก็บสตริงไวในบัฟเฟอรอ่ืนและเชื่อมสตริงดวยฟงกชันการเชื่อมสตริง (_strcat)

• หากตองการลางบัฟเฟอรขอมูล ใหสรางสตริงเปลา “” ตัวอยาง)_strset (databuf0,"")_strset 
(databuf0,0)

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 

41h 
42h 
43h 
44h 
00h 

8 ºÔμ
‘A’
‘B’
‘C’
‘D’
¤‹ÒÈÙ¹Â�
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21.11.10 Text Length

ตัวอยางนิพจน 1
_strlen ([w:[#INTERNAL]LS0100], "ABCD")

เมื่อเรียกใชขอความคําส่ังขางบน ระบบจะเขียนความยาวของสตริงลงในพื้นที่ LS0100 ตามที่แสดงไวดานลาง

ตัวอยางนิพจน 2
_strlen ([t:0000], databuf0)

รายละเอียดของ “databuf0” มีดังน้ี

เมื่อเรียกใชขอความคําส่ังขางบน ระบบจะเขียนความยาวของสตริงลงใน [t: 0000] ตามที่แสดงไวดานลาง

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป รับความยาวของสตริงทีจั่ดเก็บไว ฟงกชันนี้จะจัดเกบ็ความยาวของ Parameter 2 (ขอความ) 

ไวใน Parameter 1 (ตําแหนงทีจ่ะเขียนความยาวขอความ) (ไมรวมอักขระคาศูนย)

รูปแบบ _strlen (ตําแหนงที่จะเขยีนความยาวขอความ, ขอความ)

Parameter 1: อุปกรณภายใน, ตําแหนงชั่วคราว

Parameter 2: สตริง, บัฟเฟอรขอมูล

LS0100 4

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 

31h 
32h 
33h 
34h 
00h 

8 ºÔμ
‘1’
‘2’
‘3’
‘4’
¤‹ÒÈÙ¹Â�

t0000 4
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21.11.11 Connect Text

ตัวอยางนิพจน 1
_strcat (databuf0, "ABCD")

เมื่อเชื่อม “ABCD” เขาดวยกันตามที่แสดงขางบน ผลที่ไดจะเปนดังน้ี โปรดสังเกตวาระบบจะเพิ่ม 

“คาศูนย (0x00)” เขาไป

รายการ คําอธิบาย

ขอมูลสรุป เชื่อมสตริงอักขระหรือรหัสอักขระดวยบฟัเฟอรขอความ ฟงกชันนี้จะเพ่ิมขอมูลของ Parameter 2 

(ขอความ) ไวที่ตอนทายเนื้อหาของ Parameter 1 (บฟัเฟอรขอมลูการตดิตอ)

รูปแบบ _strcat (บัฟเฟอรขอมูลการติดตอ, ขอความ)

Parameter 1: บัฟเฟอรขอมูล

Parameter 2: ขอความ, คาตวัเลข (รหสัตัวอกัษร), บฟัเฟอรขอมูล (ชวงที่ใชไดสําหรับ 

Parameter 2 คือ 0 และตัง้แต 1 ถึง 255)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • สามารถกําหนดสตริงไดสูงสุด 255 อักขระ
• หากคุณตั้งคาสตริงเปลาที่มีคาตัวเลข 0 ใหกับ Parameter 2 บัฟเฟอรขอมูลของ Parameter 1 
จะไมเปลี่ยนแปลง ตัวอยาง:_strcat (databuf0,"")_strcat (databuf0,0)

databuf0[0] 
databuf0[1] 
databuf0[2] 
databuf0[3] 
databuf0[4] 

31h 
32h 
33h 
34h 
00h 

8 ºÔμ
‘1’
‘2’
‘3’
‘4’
¤‹ÒÈÙ¹Â�

databuf0[0] 
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21.12 ตัวอยางการทํางาน

21.12.1 ตวัอยางการทํางานของฟงกชันตรรกศาสตร
๑ ตอไปนี้เปนตัวอยางการทํางานของฟงกชนัตรรกศาสตร

๒ ( ( 100 > 99 ) and ( 200 <> 100 ) )
ผลลัพธ: เปด

๒ ( ( 100 > 99 ) and ( 200 <> 200 ) )
ผลลัพธ: ปด

๒ ( ( 100 > 99 ) or ( 200 <> 200 ) )
ผลลัพธ: เปด

๒ ( ( 100 < 99 ) or ( 200 <> 200 ) )
ผลลัพธ: ปด

๒ not ( 100 > 99 )
ผลลัพธ: ปด

๒ not ( 100 < 99 )
ผลลัพธ: เปด

๒ [ w:D200 ] < 10
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 นอยกวา 10

๒ not [ w:D200 ]
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 คือ 0

๒ ([ w:D200 ] == 2) or ([ w:D200 ] == 5)
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 คือ 2 หรือ 5

๒ ([ w:D200 ] < 5) and ([ w:D300 ] < 8)
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 นอยกวา 5 และ D300 นอยกวา 8

๒ [ w:D200 ] < 10
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 นอยกวา 10

๒ not [ w:D200 ]
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 คือ 0

๒ ([ w:D200 ] == 2) or ([ w:D200 ] == 5)
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 คือ 2 หรือ 5

๒ ([ w:D200 ] < 5) and ([ w:D300 ] < 8)
ผลลัพธ: เปนจริงหาก D200 นอยกวา 5 และ D300 นอยกวา 8
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21.12.2 ตวัอยางการทํางานของบิต
๑ ตอไปนี้เปนตัวอยางการทํางานของบติ

๒ [ w:D200 ] << 4
ผลลัพธ: ขอมูลใน D200 จะถูกเล่ือนไปทางซาย 4 บิต

๒ [ w:D200 ] >> 4
ผลลัพธ: ขอมูลใน D200 จะถูกเล่ือนไปทางขวา 4 บิต

๒ จดัเก็บ 12(0000Ch) ไวใน D301 โดยใชรูปแบบ BIN
[ w:D200 ] = [ w:D300 ] >> [ w:D301 ]

ผลลัพธ: ขอมูลใน D300 ถูกเล่ือนไปทางขวา 12 บิตและกําหนดใหตําแหนง D200

๒ [ w:D200 ] << 4
ผลลัพธ: ขอมูลใน D200 จะถูกเล่ือนไปทางซาย 4 บิต

๒ [ w:D200 ] >> 4
ผลลัพธ: ขอมูลใน D200 จะถูกเล่ือนไปทางขวา 4 บิต

๒ จดัเก็บ 12(0000Ch) ไวใน D310 โดยใชรูปแบบ BIN
[ w:D200 ] = [ w:D300 ] >> [ w:D310 ]

ผลลัพธ: เล่ือนขอมูลใน D300 ไปทางขวา 12 บติและกําหนดใหตําแหนง D200

๒ Bitwise AND
0 & 0 ผลลัพธ: 0

0 & 1 ผลลัพธ: 0

1 & 1 ผลลัพธ: 1

0x1234 & 0xF0F0 ผลลัพธ: 0x1030

๒ Bitwise OR
0 | 0 ผลลัพธ: 0

0 | 1 ผลลัพธ: 1

1 | 1 ผลลัพธ: 1

0x1234 | 0x9999 ผลลัพธ: 0x9BBD

๒ Bitwise XOR
0 ^ 0 ผลลัพธ: 0

0 ^ 1 ผลลัพธ: 1

1 ^ 1 ผลลัพธ: 0

๒ Bitwise 1's Complement (เมื่อรูปแบบขอมูลคือ BIN16+)
~ 0 ผลลัพธ: 0xFFFF

~ 1 ผลลัพธ: 0xFFFE
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21.12.3 ตวัอยางการคํานวณเพื่อใชแบรนชตามเง่ือนไข
๑ ควบคุมการทํางานของโปรแกรมโดยใชนิพจน "if-endif" และ "if-else-endif"

๒ if-endif
if (เง่ือนไข)
{กระบวนการ 1}
endif

หากเง่ือนไขเปนจริง จะดําเนินการกระบวนการ 1 หากเปนเท็จ ระบบจะขามกระบวนการ 1

ตัวอยาง:

if ( [ w:D200 ] < 5 )
{

[ w:D100 ] = 1
}
endif

หากขอมูลใน D200 นอยกวา 5 จะกําหนดคา 1 ในตําแหนง D100

๒ if-else-endif
if (เง่ือนไข)
{กระบวนการ 1}
else
{กระบวนการ 2}
endif

หากเง่ือนไขเปนจริง จะดําเนินการกระบวนการ 1 หากเปนเท็จ จะดําเนินการกระบวนการ 2

ตัวอยาง:

if ( [ w:D200 ] < 5 )
{

[ w:D100 ] = 1
}
else
{

[ w:D100 ] = 0
}
endif

หากคาใน D200 นอยกวา 5 จะกําหนดคา 1 ในตําแหนง D100 หากมากกวา 5 จะกําหนดคา 0
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21.12.4 ตวัอยางการคํานวณเพื่อใชตําแหนงออฟเซ็ต
๑ การระบุออฟเซ็ต: ตวัอยางการคํานวณพิเศษโดยใช [w:D00100]#[t:0000]

๒ Script I/O: 16 บิตท่ีไมไดระบุเคร่ืองหมาย, [t:0000]= 65526, ตําแหนงผลลัพธคือ [w:D00090]
100 + 65526 = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex)  -->  005A(Hex) = 90
                                                                     |

                                                        บิตที่ใชไดคือ 16 บิตลาง

๒ Script I/O: 16 บิตท่ีระบุเคร่ืองหมาย, [t:0000]= -10, ตําแหนงผลลัพธคือ [w:D00090].
100 + (-10) = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex)  -->  005A(Hex) = 90
                                                                   |

                                                       บิตที่ใชไดคือ 16 บิตลาง

๒ Script I/O: 32 บิตท่ีไมไดระบุเคร่ืองหมาย, [t:0000]= 4294901840, ตําแหนงผลลัพธคือ [w:D00180]
100 + 4294901840 = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF00B4(Hex)  -->  00B4(Hex) = 180
                                                                                            |

                                                                                 บิตที่ใชไดคือ 16 บิตลาง

๒ Script I/O: 32 บิตท่ีระบุเคร่ืองหมาย, [t:0000]= -65456, ตําแหนงผลลัพธคือ [w:D00180]
100 + (-65456)= 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF00B4(Hex)  -->  00B4(Hex) = 180
                                                                                       |

                                                                            บิตที่ใชไดคือ 16 บิตลาง

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ระบบจะถือวาตําแหนงออฟเซ็ตเปนขอมูลแบบ Bin 16 บิตเสมอ ไมวาจะตั้งคาความยาวบิต
และชนิดขอมูลของสคริปตไวเชนไรก็ตาม หากผลลพัธเกินกวา 16 บิต (คาสูงสดุ: 65535) 
ระบบจะถือวาบิต 0 ถึง 15 เปนบิตที่ถูกตอง โดยไมสนใจบิต 16 และที่สงูกวา
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21.13 รายการคําส่ัง

รายการ คําสั่ง/ฟงกชัน D-Script/
Global D-Script Extended Script

Data Type Bin, BCD O เฉพาะ Bin เทานั้น

Bit Length 16 bit, 32 bit O O

Signed/ Unsigned O O

Trigger

Timer Setting O X

Rising bit O X

Falling bit O X

Toggle bit O X

Expression is true O X

Expression is false O X

Draw

Load Screen O X

Dot O O

Line O O

Circle O O

Rectangle O O

Operator

Addition (+) O O

Subtraction (−) O O

Modulus (%) O O

Multiplication (∗) O O

Division (/) O O

Assignment (=) O O

Comparison

Logical AND O O

Logical OR O O

Negation (NOT) O O

Less than (<) O O

Less than or equal to (<=) O O

Not equal to (<>) O O

Greater than (>) O O

Greater than or equal to (>=) O O

Equals (==) O O

ตอ
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Memory Operation

Copy Memory: memcpy ( ) O O

Initialize Memory: memset ( ) O O

Copy Memory (Specifying 

Variable):

_memcpy_EX ( )

O O

Initialize Memory (Specifying 

Variable):

_memset_EX ( )

O O

Offset Address O O

Shift Memory O O

Ring Shift Memory O O

Search Memory O O

Compare Memory O O

Bit Operation

Shift Left (<<) O O

Shift Right (>>) O O

Bitwise AND (&) O O

Bitwise OR (|) O O

Bitwise XOR (^) O O

1's Complement O O

Set Bit: set ( ) O O

Clear Bit: clear ( ) O O

Toggle Bit: toggle ( ) O O

Description Expres-
sion

if ( ) O O

if ( ) else O O

loop ( ), break O O

loop ( )  infinite loop X O

Address

Bit Address O Internal Device

Word Address O Internal Device

Temporary Working Address O O
*1

Constant Dec, Hex, Oct O O

ตอ

รายการ คําสั่ง/ฟงกชัน D-Script/
Global D-Script Extended Script
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SIO Function

Receive:  IO_READ ([p:SIO]) O O

Send:  IO_WRITE ([p:SIO]) O O

Extended Receive:  

_IO_READ_EX ( )
X O

Extended Send: 

_IO_WRITE_EX ( )
X O

Standby Receive Function: 

_IO_READ_WAIT ( )
X O

ตัวแปรควบคุม 

[c:EXT_SIO_CTRL]
O O

Status 

[s:EXT_SIO_STAT]
O O

Number of Received Data

[r:EXT_SIO_RCV]
O O

Pause: _wait ( ) X O

ตอ

รายการ คําสั่ง/ฟงกชัน D-Script/
Global D-Script Extended Script
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Text Operation

Text X O

Data Buffer: 

databuf0, databuf1, databuf2, 

databuf3

X O

Write String: 

_strset ( )
X O

Cop from Data Buffer to Internal 

Device: 

_dlcopy ( )

X O

Copy from Internal Device to 

Data Buffer: _ldcopy ( )
X O

Hexadecimal Text-To-Integer 

Conversion: 

_hexasc2bin ( )

X O

Decimal Text-To-Integer 

Conversion: 

_decasc2bin ( )

X O

Hexadecimal Number to String 

Conversion: 

_bin2hexasc ( )

X O

Decimal Number to String 

Conversion: 

_bin2decasc ( )

X O

String Length: 

_strlen ( )
X O

String Concatenate: 

_strcat ( )
X O

Copy Partial String: 

_strmid ( )
X O

Status: 

[e: STR_ERR_STAT]
X O

Standby Reception
Call O O

return X O

ตอ

รายการ คําสั่ง/ฟงกชัน D-Script/
Global D-Script Extended Script
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CF File Operation

Read CSV File O O

Output File List: 

_CF_dir ( )
O O

Read File: 

_CF_read ( )
O O

Write File: 

_CF_write ( )
O O

Delete File: 

_CF_delete ( )
O O

Edit File Name: 

_CF_rename ( )
O O

Printer Operation Output COM Port: 

IO_WRITE ([p:PRN])
O O

Debug: _debug ( ) O O

*1 ตําแหนงชั่วคราวมีอยูโดยแยกตางหากจาก D-Script และ Global D-Script

รายการ คําสั่ง/ฟงกชัน D-Script/
Global D-Script Extended Script
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